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JOIN THE 
SOCIETY AGAINST 


IYSTATION 


HOW TO ACT 
AS A REAL S.A.P.S.: 


A) LOOK OUT FOR THIS DEVIGE: 


, BLISTERING 3-D GRAPHIGS 
, 24 CHANNEL CD QUALITY 

, SPECIAL DEVELOPED 
MULTIPROGESSORS 


B) BE READY AT ANY HOME 
AND ANY PLACE TO 

WARN EVERYBODY THAT THE 
POWER OF PLAYSTATION 
CAN SERIOUSLY DAMAGE 
THEIR BRAINS 


DSS 
SA.PS. DO NOT UNDERESTIMATE THE POWER OF PLAYSTATION 


Beste Kerstman, 
Als u tegen een 
leuke aanbieding 
van een 32 bit 
aanloopt, 
hoeft u ‘“m niet 
onder onze 
boom te zetten… 
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Deel 1 van Donkey Kong Country werd in 
de PU-enquête van 1994 gekozen tot het 
beste spel aller tijden. Miljoenen 
cartridges gingen over de toon- 
bank. Een succes dat 
vrijwel niet is te over- 
treffen dus, maar 
DKC 2 is een waar- 
} dige opvolger en 
4 is qua game- 
play 
wederom 
van een zeld- 
zaam hoog niveau. 
Aap wat heb je mooie jongen! 


ë 


Volgens Kees 

is MK 3 op de 
PlayStation de 

shit. Vet, dope, 

flex, wreed, ijskoud 
de lekkerste. Punt uit. 


De titel klinkt als een smakelijke ham- 
burger en het is ook tongstrelend, over- 
heerlijk, kostelijk en delicaat. Kortom een 


a 


voetbal- spel om op te vreten. 
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Oom Donald als held? Het is even wennen 
maar de normaal zo duffe Duck bijt in 
Maui Mallard eindelijk van zich af. In dit 
heerlijke spel toont Donald aan dat je niet 
moet fokken met een geïrriteerde eend. 


THE NEED 
FOR SPEED 
De titel zegt het al; een spel voor snelle 
jongens. Uit de weg met die Doorzon- 
kadetjes, step on the gas and burn 


MAGIC CARPET 2 
Toen Magic Carpet verscheen was het 
een van de meest geavanceerde 
shoot’m ups van het moment. 

Deel 2 is zelfs nog sneller, duivelser en 
bloederiger dan z'n voorganger. & 
POWER UNLIMI- 

TED OP INTERNET 
Vanaf deze maand is Power Unlimi- 
ted aanwezig op het Internet. Eigen Web- 
pagina’s met een tips en trucs database, 
shareware games, release-lijsten, Power 
Sales en nog veel meer. 
Http://www.vnu.com/powerweb en je 
hebt toegang tot onze schatkamer. 


Het is weer tijd om jouw mening te 

geven over de spellen van het afgelopen 
jaar. Komt er een opvolger voor Donkey 
Kong Country als beste spel aller tijden? 
Wat vind je van de PU en wig i 


FADE TO 


Geheim agent Conrad B. 
Hart, de hoofdrolspeler 
van Flashback, is terug! 
Agressiever en realisti- 
scher dan ooit tevoren mag 
hij weer eens het vuile werk 
voor anderen opknappen. 
Laat Conrad maar schuiven. 


Volgens/Bas moet iedereen aan de 
PlayStation, al was het alleen maar voor 
dit spel. Een prachtig 3D platformgame 
dat vele uren speelplezier garandeert. 
Je zou er een sprongetje in de lucht 


De moeder van alle vechtspellen hee’ 
weer een kindje gebaard. Na alle supers 
en turbo’s nu dus de movie die gelukkig 
wel beter is dan de echte movie. 
Vernieuwde graphics, verborgen 
characters, leuke special moves en 
vette combo's. Maar het is en blijf toch 
de zoveelste variant op een zeer 
bekend thema. _ 
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Kunnen gewone platformgames in 
tijden van 3D nog verbazen en amuse- 
ren? Reken maar van Yes! Fenomenale 
graphics, zestig levels en zalige game- 
play, wat wil een gamer nog meer? 


POWER CD- 


Power Unlimited presenteert haar ke 
eerste Power CD-ROM. Een CD 
met onder andere speelbare 
games, informatie over verleden, 
heden en toekomst van computer- 
spellen en een groot PU-archief. 
Een must voor alle PC CD-ROM 


Donkey Kong Country 2 
International Superstar Soccer Zó 


NBA Give & Go 31 
Prehistorik Man 34 
Wild Guns 35 
Genghis Kahn 45 
S.0,S. 51 
Wrestlemania 2 51 


Cutthroat Island 


Fifa Soccer ‘96 

Kolibri (32X) 26 
ett NBA ‘96 Live 30 
Maui Mallard 32 
Garfield 


Magic Carpet 2 36 
Mystic Midway Phantom Express 36 


B Mystic Midway Rest In Pieces 36 
pd Fury 39 
á Fade To Black 42 
[TI The Need For Speed 46 
y Gadget 56 
Worms ó1 
Bitmap Brothers Compilation _ 72 
Primal Rage 73 


Mortal Kombat 3 22 
Kileak The Blood 24 
Assault Rigs 56 
Jumping Flash 57 
Rayman 62 
Extreme Games 63 
Discworld 


PLAY- 
STATION 


Street Fighter The Movie 
Wing Arms 59 
Virtual Hydlide 


Rise Of The Robots 66 
€D-l Monty Phyton’s Invasion 
From The Planet Skyron 66 


Commentaar, kritiek, liefdesverklaringen, fanmail? 
Schrijf ons: 


POWER UNLIM 
POSTBUS 9805 
1006 AM AMST 


[TED 
ERDAM 


De redactie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te korten. 
Plaatsing betekent niet dat de redactie de inhoud van de brieven onderschrijft. 
Anonieme brieven worden niet geplaatst. 


Killer Mania 

„Het ongelofelijke is geschied! Kil- 
ler Instinct op de SNES! Die moet 
ik hebben, dacht ik, dus ik spoed 
me naar mijn Nintendo-dealer. Die 
zei: “Ik mag het pas de 22e verko- 
pen, maar volgende week heb ik 
ze misschien al.” Ik: “Werk er- 
aan!” Een week later stond ik 
weer op de stoep en keek ‘m vra- 
gend aan. Hij: “Nee, nog niet.” Ik: 
“Wanneer dan?” Hij: “Morgen 
misschien.” Ik stond helemaal te 
shaken; nog één dag! 19 septem- 
ber neem ik vrij van school en lig 
ik op de stoep te wachten tot de 
opening van de winkel. De deuren 
gaan open en ik vraag: “En?” Hij: 
“Tussen 10 en 11 komt de eerste 
lading.” NNNNNGGGGHH- 
NAAAAH, ik werd bijna gek. Twee 
uur later zie ik een vrachtwagen, 
nee, de vrachtwagen. De verko- 
per rukt de doos open en ik reken 
meteen af, want ik had haast, 
erge haast. Thuis stop ik eerst de 
gratis soundtrack CD in de ste- 
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Ik zit in de wijnkelder, heb de 
plank op de kist gelegd en 
een gat in het rooster ge- 
maakt. Ik weet niet meer hoe 
ik verder kom. Help! 
Rinke Steenbergen, Apeldoorn 


Volgens ons kun je in een wijn- 

kelder maar een ding het beste 

doen. Open die flessen, en snel 
een beetje! 


reo. Gave muziek, vooral die ‘con- 
trolling transmission’ pounding 
beats. Power van de SNES aan, 
het ritueel kan beginnen. Spelen, 
spelen en nog eens spelen. Con- 
clusie na acht uur: fantastisch, 
meesterwerk, vette graphics, 
pompende soundtrack, veel 
bloed en moves. Er ontbreekt 
niets, alles is compleet. Killer In- 
stinct is een absolute must! 
Raymond Raven, Meeden. 


Hoe liters bloed een mens geluk- 
kig kan maken! 


NU bijmt alles! 


Toen ik vanmiddag mijn Power 
Unlimited door de bus hoorde 
vallen, bladerde ik ‘m natuurlijk 
snel even door. En wat zien wij 
daar? Een mapje met Mortal 
Kombat-stickers! Ik wilde het er 
uit halen, maar wat blijkt? Jullie 
hebben geen gewone lijm ge- 
bruikt, maar Bisonkit Extra Sterk. 
Het resultaat was dat ik de pagi- 
na’s met de review van The Mask 
plotseling in twee delen had. Har- 
telijk dank voor deze ‘verrassing: 
Bas Vermond, Leiden. 


Alleen de beste lijm is goed ge- 
noeg voor Power Unlimited! 


han 


Laat al die duffe Barbies maar 
stikken, ik wil computeren. Ten- 
minste, ik wil wel maar kan niet. 
Mijn broer neemt het apparaat in 
beslag; 24 uur per dag, zeven da- 
gen per week, 12 maanden per 
jaar en honderd jaren per eeuw. 
Jullie zullen wel denken dat Mor- 
tal Kombat mijn lievelingsspel is, 
maar dat valt best tegen als je er 
24 uur per dag, zeven dagen per 


week, 12 maanden per jaar en 
honderd jaren per eeuw tegenaan 
moet kijken zonder dat je het zelf 
eens mag proberen. Ik wil ook 
wel eens computeren, en wel NU! 
Wat moet ik doen? 

Susan Rosierse, Oosterhout. 


Sidekicks, punch-ups, death mo- 
ves, fatalities, babalaties; niet te 
hard, maar wel zo dat-ie even geen 
zin meer in spelen heeft. 


Leve de Koningin 
Wij zitten op school en hebben 
geschiedenis. Hierbij inbegrepen 
zit staatsinrichting (kots, kots). 
Voor de simpele zielen onder 
ons: dit betekent dat wij niets van 
staatsinrichting snappen. We ha- 
ten het. We kregen het journaal te 
zien en het ging over prinsjesdag. 
Heel leuk allemaal, die optocht 
enzo, maar daarna ging onze ko- 
ningin de troonrede voorlezen. 
Hierin stond dat er in ‘t nieuwe 
jaar geen videospelletjes meer le- 
gaal zijn waar teveel geweld in zit. 
Wij geloofden onze oren niet! 
Dus koop nog snel even alle bloe- 
derige games die je nog wilt heb- 
ben, want anders hebben jullie 
volgend jaar een probleem. 

Leon v.d. Heijden en Martijn Korn, Waddinx- 
veen. 


Wedden dat Willem Alexander 
thuis gewoon stiekem Mortal Kom- 
bat 3 zit te spelen en dat Claus de 
nachtelijke uurtjes doorbrengt met 


Did 


‘ 
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Killer Instinct? Trouwens, jullie snap- 
pen staatsinrichting niet? Pas dan 
maar op dat je er niet in eentje te- 
rechtkomt! 


Uy ts teug 
Oké, Oké, wat lees ik nou? Wil ie- 
mand mijn titel afpakken? Da ken 
naait! Ik zal niet zonder een ge- 
vecht mijn titel opgeven want nie- 
mand, ik herhaal niemand, is zo’n 
grote schoft als ik! Als het aan 
mij ligt, gebruik ik de PU nog 
steeds als WC-papier. Tot nu toe 
heb ik mij gigantisch ingehou- 
den, maar nu zullen jullie weer 
walgelijk veel van mij horen. | will 
be victorious! 
Mortal Marcel, Groningen. 


OH NEEEEEE! Wij sidderen, zijn 
doodsbenauwd en durven geen 
oog meer dicht te doen. Nee, niet 
vanwege Marcel's dreigementen 
(daar lachen wij om), maar wel van- 
wege de enorme lawine aan brie- 
ven die dit stukje weer zal losma- 
ken. Arme Yvonne. 


Casper wales 


Hierbij daag ik heel Nederland uit 
om mijn tijd van Mario Kart te ver- 
beteren. De foto is het harde be- 
wijs van mijn scherpe tijden. Ik 
lees jammer genoeg nooit ge- 
vechten van lezers over scores 
en tijden van games, maar dat 
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lijkt mij juist wel een leuk idee. Corla den Ouden 
Dus kom maar op, en probeer mij Rotterdam 
van de Kart-troon te stoten. 

Casper Planken, Zwartewaal. 


_ Zo’n uitdaging laten de lezers van 
Power Unlimited toch niet aan zich 
voorbijgaan? 


Wat de fok. Zijn. we net 

af van dat gezeik van die , j $ SW 
debiel sterfelijke Marcel, N | $ A 

krijgen weweer 4 EN Frans Twisk ; 
zo’n Urbanus look- ‚ k Castricum 
a-like die de hele Po- : 

wer Unlimited komt ver- Wi 

gallen. De naam fruitsalade Yak 

slaat natuurlijk op die kop 

van hem. Oren als meloenen, 

een neus als een gestoofd 

peertje. Nee, met die magere 

Marcel rip-off briefjes schop je 1 

het niet ver hoor. Marcel had ten- WIERIER 
minste nog een leuke manier van Hat 
schrijven. Jouw probleem is dat AG- 
je gewoon een week mietje bent, \N 
en ik durf te wedden dat behalve 

ik er nog honderden PU-lezers 

zijn die jou graag je kippenekje 

zouden willen omdraaien. Doe ) á EN. Shaan 
ons een plezier en ga je moeder N 04 rl AV —_ 
(Gertruide Huilebal) treiteren. J PLA 4/1 ACN LAT RAAARI 
Elgar Wage, Hilversum rd ANNM A PA A UE Aad AA | Ml 


Paul Shuskalov 
Amsterdam 


K. Tolhuis 
Amsterdam 


Tim Bakker 


_ Tsjonge, tsjonge.Kalm aan jon- strijen 


gens. Gelukkig is het bijna Kerst- 
mis; vrede op aarde enzo… 


Woedend 


Ik ben woedend over die nieuwe 
Mortal Kombat-film. Hij is name- 
lijk voor boven de 16 jaar! En 
als trouwe MK-fan kan ik daar 
dus niet naar toe. Aan iedere 
MK-fan die dit leest vraag ik: 
Stuur een briefje met handteke- 
ning naar het onderstaande 
adres, zodat ik ze vervolgens 
naar de filmkeuring kan sturen. 
Ik hoop dat ze er dan iets aan 
doen, want dit is waanzin. 
Anti-filmkeuring-aktie, Daan Koolstra, 
Rietheinstraat 13, 3582 BX Utrecht. 


__ Breek die brievenbus maar vast : fet et EB 
uit, Daan. Hele postzakken zijn Ivo Hoppers 
onderweg. Maastricht 


Sunny Tai 
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Babes! Jullie kunnen er 
geen genoeg van krijgen. Wij ook niet, en we zijn 
dan ook heel benieuwd of Pamela Anderson 
met de eretitel Power Unlimited Kanjer Van Het 
Jaar uit de enquête komt rollen (zie pagina 53 
en 54). Speciaal voor al haar fans is er kort gele- 
den een heuse Pamela Anderson kalender en 
screensaver op CD-ROM verschenen. 

ledere maand kijkt de zwoele blondine je in een 


andere, verleidelijke pose aan terwijl 
je je verjaardagen en afpraken 
checkt. sterker nog, laat je je PC 
even een paar minuten met rust dan 
voorkomt Pam dat je beeldscherm 
inbrandt, al hebben we het effect op 
je eigen netvliezen nog niet kunnen 
controleren (bijna de hele redactie - 
met uitzondering van Laura en 
Nancy- heeft namelijk al een leen- 
verzoek ingediend: ‘Ik heb nog 
geen kalender’ en ‘mijn neefje is 
een grote fan’ waren de populair- 
ste smoezen). De kalender heeft 
echter één nadeel; hij loopt maar 
tot 1997. Maar tegen die tijd is er 
vast wel weer een andere kanjer 
babe van het jaar. 

Meer informatie: Homesoft, 
tel.023-5311241 
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cartridge kun je alle video 
CD's afspelen die zijn 
voorzien van het ‘Compact 
Disc Digital Video’-logo (op 


dit moment zo’n 175 titels). 
Een selectie uit de titels die 


| 
DAN NN BERAL 
Jordin 1, 
Je kon er op 
wachten. Onder | 
druk van Sony's ), 
succes met haar 
PlayStation, heeft 
Sega noodgedwongen 
de prijzen van de eN je de komende maanden 
moeten verlagen van voor de Saturn kunt ver- 
f 1149,95 (inclusief Virtua 5 wachten; NBA Tournament 
Fighter) naar f 849,95 (inclu- : 7 Edition (Acclaim), Theme 
sief Daytona USA). Er wordt d Park en FIFA ‘96 (Electronic 
zelfs gesuggereerd dat de prijs Arts), Casper en Des- 
nog naar f 699,00 zal kunnen zak- cent (Interplay), Victory 
ken voor een kale Saturn (zonder K' ie Boxing (JVC), Worms, 
spel). Een vervelende ontwikkeling True Pinball en Wa- 


voor iedereen die al een Saturn heeft terworld 
aangeschaft, een goede zaak voor po- bn (Ocean), Virtua 
tentiële geïnteresseerden. Racing en Primal Rage 


Inmiddels is ook de Video CD card op bs 
de markt voor f 399. Met deze kleine f 


(Time Warner) en Johnny 
Bazookatone (US Gold). 


Het blijft uiterst stil 
rond Nintendo's 
Ultra. Rond deze 
tijd (maar te laat en Een 
voor deze PU) zal Me \ 
het eerste wer- 
kende prototype 
op de Shoshinkai 
spelbeurs in Ja- 
pan worden ge- 
toond, samen met 
maar liefst tien speelbare games 
(waaronder een nieuwe Mario-titel, 


‚ geluids-chip 
(44.1 MHZ en 64 ka- 
nalen) en een 64-bit 
| grafische processor. 
Geloof het of niet, 

maar dit zijn indruk- 


ĳ voor een spelcon- 
sole! 

Merkwaardiger is het 
gerucht dat de Ultra 64 
een soort opslagsysteem in de 
vorm van een floppy-disk-systeem zal on- 
James Bond Golden Eye en Final dersteunen. Het apparaat zou onder de 
Fantasy 7). U64 geplaatst moeten worden en acht 
Inmiddels is nu ook beeld van de control- keer sneller werken dan de standaard 
ler vrijgegeven. Over de exacte specifica- CD-ROM drives. Hoe dit systeem 
ties gonst het momenteel van de geruch- wordt gecombineerd met de car- 
ten. Hier zijn de laatste, onbevestigde tridge-input van de Ultra, is nog 
Ultra 64-roddels; De cartridge heeft varia- niet duidelijk. 

bele opslagcapaciteiten van 64, 128, 256 

of 512 Meg, de 64-bit RISC processor 
heeft een snelheid van 100 Mhz, er is 

2 Mb systeemgeheugen, een 64-bit DSP 


Het zijn in ieder geval interes- 
sante ontwikkelingen en Power 
Unlimited houd je op de hoogte. 


Mes 


Pinball-helden kunnen 
hun flipperhart ophalen. 
De laatste tijd is er een 
ware stortvloed aan flip- 
pergames, met Pro Pin- 
ball - The Web van Em- 
pire Interactive als een 
van de meest recente 
voorbeelden. 
The Web is de eerste 
‘kast’ uit de Pro Pin- 
ball-serie. Met ver- 
schillende ‘views’, een hoge resolutie van 
maximaal 1024 x 768 (32.000) kleuren, een snelheid van 
60 frames per seconde en multibal-opties komt The Web 
dicht bij ‘the real thing’. Bovendien is het spel voorzien van 
zo'n twintig verschillende soundtracks die speciaal voor 
Empire zijn gecomponeerd door voormalige bandleden van 
The Jam en Stiff Little Fingers. 
Pro Pinball - The Web komt eind november beschikbaar op 
PC CD-ROM, later gevolgd door Saturn en PlayStation. 


FAR DEN 


Misschien ben je ze eind oktober tegengeko- 
men op de Stripdagen 1995 in Breda, want vol 
trots hingen daar de achttien beste inzenders 
van de Manga Wedstrijd uit de Power Unlimited 
van oktober. Hier zijn de namen van de geluk- 
kige Manga-kunstenaars; 

1e prijs Philips CD-i speler met Akira CD-i; Bas 
de Hon (Hattemerbroek), 2e prijs Angel Cop Vi- 
deo Serie; Koos Siep (Oosterbeek), 3e prijs 
Macross Plus Video Serie; Edmond van Loosen 
(Ulft), 4e prijs Manga t-shirt, Sacha Oudshoorn 
(Almere), Mike (Rijswijk), Nancy v.d. Stap (Den 
Haag), Peter Vermeulen (Eppegem), Steven v.d. 
Broeck (Putte), 5e prijs toegangskaarten Strip- 
dagen; Dennis Lier 
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(Leeuwarden), Eldar Gross (Hoogland), Dono- 
van Kartodimedjo (Eindhoven), Nils van Sante 
(Rotterdam), Balder Westijn (Casteren), Mike 

Relon (Boxmeer), Steven Anker (Duiven), Nick 
Wondergem (Oost-Souburg), Pepijn de Jonge 


(Venray) en Mikel Fick (Riel). De winnaars heb- 


ben inmiddels hun prijs in huis. 
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Het complete Sega-kantoor had zich 
om de vier grote dozen verzameld. Nog 
nooit heeft Power Unlimited zoveel reac- 
ties op een wedstrijd gehad als bij de 
Saturn-competitie uit de PU van sep- 
tember. Ook de Sega-medewerkers ke- 
ken hun ogen uit. De opdracht was om 
een nieuw en origineel Saturn-spel te 
verzinnen en er een tekening bij te ma- 
ken. Er waren opvallend veel vecht- en 
kartspellen ingestuurd, maar echt origi- 
neel waren ze niet te noemen. De enige 
uitzondering bleek een spel dat de titel 
Ghandi 2, No More Mister Nice Guy 
meekreeg. Leuk gevonden, maar jam- 
mer dat de tekening zo knullig was uit- 
gewerkt. 

Na een fiks uur debatteren viel de uit- 
eindelijke keuze op het ontwerp van 
Rob Davids uit Nieuw-Amsterdam. Zijn 
spel heet Ambulance Driver; red de ge- 
wonde verkeersslachtoffers door ze, 
dwars door hartje Londen, op tijd bij het 
ziekenhuis te brengen. Een slimme zet 
van Rob was om op zijn ontwerp het 
hoofdkantoor van Sega te tekenen, al 
beweren ze bij Sega nog steeds dat dit 
niet de doorslag gaf. Rob bleek in ieder 
geval in de zevende hemel met zijn Sa- 
turn. De tien troostprijswinnaars hebben 
inmiddels hun Saturn t-shirt in huis. 


Van de drie 
sticks viel Microsoft's 
Sidewinder meteen op door z'n matzwarte kleur 
en z'n fraaie vorm. Het ding bleek lekker zwaar te 
zijn, zodat deze zuignaploze stick toch stevig op 
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het bureau kan staan. De SideWinder is een 
analoge en een digitale joystick tegelijk: aan- 
gesloten op een gameport, functioneert ie 
analoog. Wordt de bijgeleverde software 
geïnstalleerd, dan is de stick digitaal gewor- 
den. Het verschil zit hem feitelijk in de route 
die het joystick-signaal volgt: bij analoge sticks 
gaat dat signaal via de gamekaart, bij digitale 
sticks verloopt dat via de toetsenbordaanslui- 
ting. Dit laatste betekent dat een digitale joystick 
feitelijk functioneert als een toetsenbord, en bij- 
voorbeeld de exacte functie van de pijltjestoetsen 
kan overnemen. In de praktijk geven beide soor- 
ten sticks ongeveer hetzelfde resultaat, met het 
verschil dat digitale sticks iets strakker bewegen 
en dat digitale sticks niet gecalibreerd hoeven te 
worden. 

Bovenop de SideWinder zitten vier knoppen die 
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dezelfde functie hebben als de gewone knoppen 
op een analoge joystick. Daarnaast heeft deze 
stick vijf extra knoppen die bedoeld zijn voor Win 
95 games. Afhankelijk van het spel kan elk van 
deze knoppen een functie in het spel krijgen. Bo- 
vendien zit er een schuifje op de voet van de 
SideWinder dat dient als een gaspedaal. De Side- 
Winder heeft nog een bijzondere mogelijkheid. De 
stick zelf kan namelijk een beetje om z'n eigen as 
draaien. Wordt deze functie door een spel onder- 
steund, dan is het mogelijk om bijvoorbeeld tij- 
dens het rechtdoor vliegen om je heen te kijken. 
Way to go, Microsoft! 

$% SideWinder 3D Pro 

$ Prijs: f 149,95 Bfr.ca.2700 

$ Fabrikant: Microsoft 

$% Leverancier: Regenboog Computershops 


< Tel.043-4581210 
ä D | en, Á 
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De vuurknop is namelijk een zoge- 
naamde klikknop en bij een beetje 
schietspel moet de vuurknop zo 
vaak ingedrukt worden dat het bijbe- 
horende klikgeluid al snel gaat irrite- 
ren. Nader onderzoek bracht nog 
een gebrekje aan het licht: de auto 
fire-knop is een schuifje aan de on- 
derkant van de stick. Blijkbaar moet 
een speler eerst met kracht de zuig- 
nappen lostrekken, de stick om- 
draaien en het schuifje omzetten al- 
vorens van het automatisch vuren 
gebruik te kunnen maken. Dat vind 
ik bij elkaar iets te veel spelonder- 
breking. Volgende keer beter, Logi- 
tech? 
<% Wingman Light 
$% Prijs: f 49,- Bfr.ca.880 
« Fabrikant: Logitech 
« Leverancier: Dealers van 
Logitech produkten 


Op de verpakking van de Firestorm staat: 'Primax: solutions 

designed with people in mind’, oftewel: oplossingen ont- 

worpen met mensen in gedachten. Na een half uurtje 

met de Primax te hebben gespeeld ging ik me echt afvra- 

gen wat voor mensen Primax precies in gedachten hadden 

toen ze deze stick maakten. 

De handgreep van de stick voelde akelig aan, de twee knoppen 

klinken alsof ze al bij het verlaten van de fabriek kapot waren, de 

zuignappen zuigen niet zodat de stick voortdurend los van de 

tafel komt, het kabeltje is 1,35 lang (maar dat vind ik kort), de 

kleur van de stick vind ik eerlijk gezegd een beetje vies, en ook deze keer 

trof ik een schuifknopje aan de onderkant: de (qua werking raadselachtige) 

turboknop. Kortom, deze joystick sucks. Ik hoop dat nie- 

mand van jullie dit ding in Z'n schoen of onder de kerst- 

boom of eigenlijk waar dan ook aantreft. 

< Primax Firestorm 

« Prijs: f 36,- Bfr.673 

% Fabrikant: Primax 

«& Leveranciers: V&D, Vobis, Computer 

Company 

«& Voor België: Maxima Excell, Computer Com- 
pany 

| 


De Wingman Light heet niet voor 
niets zo, want ondanks z'n serieuze 
formaat weegt het ding bijna niets. 
Om toch enige stevigheid te bieden 
zitten er vier zuignappen aan de on- 
derkant die zich zeer goed vastzui- 
gen. De handgreep van de joystick 
voelde zeer goed aan, soepeltjes 
kon ik de stick alle kanten 
op bewegen, en trefze- 
ker bewoog het vizier 
op het scherm mee. 
Pas toen ik de vuur- 


verminderde m'n 
enthousiasme. 


HET TESTTEAM 


| 


| | staat weer voor aap. Voor Dixie en Diddie om 


E MAAND: Donkey Kong Country 2 (SNES) 


NAE er inosciden ook we) maar 
|___ eigenlijk is Bas een kindervriend in hart en nieren. 


he SPEL VAN DE MAAND: Rayman (Saturn) 


_ Fakir Ben Ali Yoesoef de Dood heeft zijn vliegend tapijt 
maar weer eens van zolder gehaald. 
__ SPEL VAN DE MAAND: Magic Carpet 2 (PC) 


mh Dre zit in een dipje. ‘Wanneer krijg ik nu weer eens 
5 goede spellen?’ Meteen beloofd dat we het volgende 
| maand goed zullen maken. 

| SPEL VAN DE MAAND: Geen! 


TE 


Nieuw met stip opgenomen in de Power Unlimited re- 
dactie top-10. 
SPEL VAN DE MAAND: Earthworm Jim 2 (SNES) 


Ed houdt niet van rolschaatsen, skateboarden en 
mountainbiken. Welke idioot heeft ‘m dan in vredesnaam 
Extreme Sports in handen geduwd? 

SPEL VAN DE MAAND: Destruction Derby (PlayStation) 


ar 


was dan ook een kolfje naar zijn hand. - 


Weet j 
ie t Ee hand gen dan de kanjers van Power Unlimited? Laat het ons 
/ JE commentaar, fanmail, dreigbrieven en kadootjes naar: i 


POWER UNLIMITED iS HET BESTE 
TIJDSCHRIFT VAN NEDERLAND 
OMDAT: 

‘Dit het eeuwig leven op kan leveren’ 


ALS IK ‘S OCHTENDS VOOR DE 
SPIEGEL STA, DENK IK: 
‘Het went wel. 


HET BESTE SPEL DAT IK OOIT HEB 
GESPEELD: 
‘Earthworm Jim. 


DE BESTE FILM DIE IK OOIT GEZIEN 
HEB: 
‘Blade Runner: 


KANJER: 
‘Mijn Mac’ 


JE KUNT MIJ, OOK NA 48 UUR 
SCHRIJVEN VOOR POWER 
UNLIMITED, NOG WAKKER MAKEN 
VOOR: 

‘Neel! Laat me slapen. 


en 


GEHEIME TIP OF VERBORGEN 
CODE VOOR EEN BETERE WERELD: 
‘ledereen aan de Kasjmir?’ 


WAAROM IEDEREEN ZO SNEL 
MOGELIJK INTERNET OP MOET: 
‘Is zóóóó gezellig. 


DE BESTE CD ALLERTIJDEN: 
‘Mad Professor Meets Space Invaders 
(is een LP)! 


FAVORIETE (JUNK) FOOD TIJDENS 
HET SPELEN: 
‘Stimorol 


GOT IT, SEEN IT, TRIED IT: 
‘School (hated it): 


GROOTSTE AMBITIE: 
‘Beter, meer, groter. 


GROOTSTE HEKEL AAN: 
‘System errors 


FAMOUS LAST WORDS: 
‘Hoezo?’ 


1. (3) Daytona USA (Satum) 


2. (1) Theme Park (MegaDrive) 

3, (2) Primal Rage (MegaDrive) 

4. (4 ) FIFA Soccer (MegaDrive) 
(-) Bug (Satum) 


6, L ) NHL ’96 (MegaDrive) 
f. (6) Road Rash 3 (MegaDrive) 


6. (-) Panzer Dragoon (Satur) WM 

9, (7) The Lion King (MegaDrive) A 

| 16, (7) Batman Forever (MegaDrive) k 
ml 


| kh mtd 
Ks De ef 240 wordt samengesteld door 


de redactie van Power Unlimited in samen 
* werking met: 


) The Lion King (SNES) 
Theme Park (SNES) | 


| Street Fighter 2(68) 
le Ilusion Of Time (SNES), 
Obelix (SNES) 
Donkey Kang Land (GB) 3 
Castlevania 5 (SNES) Fate, 
r Primal Rage SNES) « 


ONVER- 
ROK- 
KEN 
r_De tijden van reguliere 
arrestatieteams zijn 
| | lt lang en breed voorbij. 
Je hoeft maar naar het 
nieuws te kijken en je 
| weet dat een huiszoe- 
kingsbevel tegenwoor- 
dig net zo serieus 
NI wordt genomen als je 
verkeersdiploma. 
Ook onze Virtua Cop is 
geen man die eerst 
‘handen omhoog’ 
roept. Hij is een onver- 
schrokken misdaad- 
bestrijder die koste wat 
het kost de criminaliteit 
tot een einde wil bren- 
gen. Een man die 


zr 


eerst schiet, en dan 
vragen stelt. Een qul- 
den in de gleuf en zijn 
missie is de jouwe. 
Haha! Sterf armzalige 
lapzwans! Dood aan 
alle criminelen. Bang, 
bang, bang. 


FOK JOE! 
Al schietend wandel ik 
in de gedaante van Vir- 
tua Cop het verdachte 
industrieterrein op. 
Corrupte bewakings- 
beambten zijn de eer- 
ste die het land der 
levenden verlaten. 
Bang, bang, bang. 
Zelfverzekerd wandel 
ik het terrein op met 
achter mij een spoor 


ne Ke a Ehh jurie B Este 


130 Mé Ruut me 


mnl red BN 
ur 


NE 
Rr 


ent 


van lijken. Als pisse- 
bedden rennen de 
boefjes in het rond en 
pogen mij neer te 


knallen. Fok joe! Bang, 


bang, bang. 


8 Botsplinters en bloed 


vliegen in het rond. 
Oeps! Agenten in bur- 


tanden bewapende cri- 
minelen bij bosjes voor 
mijn voeten. Maar mijn 
grote vriend, mister 9 


5 mm, laat me nooit in 

ï de steek en samen ba- 
5 nen we ons een weg 
5: door de overbevolkte 


opslagplaats. Bang, 


ger die in opdracht van „ bang, bang. Sterf, 


de minister van justitie 
drugs aan het verhan- 


delen zijn. Sorry foutje! 
Waar gehakt wordt val- 


len spaanders of niet 


soms? Ga maar klagen | 
bij de I.R.T. commissie. | 


GEEN 
GENADE 
Eenmaal in de silo 
springen de tot hun 


ki sterf, sterf. 


Ik neem geen gevan- 
genen en het woord 
genade komt niet voor 


Vergeet Robocop, 
Sonny Crockett en inspec- 


in mijn vocabulaire. 
‘Take me to your 


leader!’ brul ik wanneer 


ik zwaarder automa- 
tisch wapentuig leeg- 
schiet richting een 
bosje menselijke 
gedaanten. Dat ik een 
paar onschuldige om- 
standers daardoor de 
dood injaag, kan mij 
niet kwalijk genomen 
worden. Het gaat om 
grotere belangen dan 
die van enkele indivi- 


kant bozo! Pats. Au! 
Pats, pats. 
Shit! Ik ben geraakt. 
Waar komen die 
kogels vandaan? Kom 
te voorschijn lafaard. 
Kijk me in de ogen als 
je me om zeep helpt. 

| Er klinkt een doffe 

5 knal. In een fractie van 
een seconde herken ik 
dat geluid als het vuren 
van een riot gun. Ik 
ruik de geur van 
zwavel en voel een 


duen. Het gaat hier om = brandende steek in 


de welstand van de 
wereld en niet in 


de laatste plaats 


om mijn 
promotie, 


dus aan de 


EB mijn borstkas. Shit! ik 
k_ ben er geweest. Snel 


weer guldens wisselen. 


KEES 


teur Clouseau. Virtua Cop is hier 
om van de wereld een veiligere 
plaats te maken. Schraap al je 
geld bij elkaar en haast je 
naar de dichtstbijzijnde 


4 speelhal. 


POCA- 
HONTAS 
December is in de 
bioscopen de maand 
waarin magie, geluk, 
verdriet en happy 
endings van het 
doek afdruipen. De 
perfecte releasetijd 
voor Pocahontas 
dus. 


Disney's 33ste full 
length tekenfilm speelt 
zich af in 1607. Ame- 
rika is nog de Nieuwe 
Wereld en er gelden 
andere regels dan nu. 
De belangrijkste is; 
pakken wat je pakken 
kan. Met die gedachte 
vertrekt een Engels 
schip vol avonturiers 
richting Virginia, op 
zoek naar goud en an- 
dere rijkdommen. Eén 
van die avonturiers is 
John Smith, een 
stoere soldaat die al 
heel wat oorlogen 
heeft meegemaakt. 
Natuurlijk is de nieuwe 
wereld niet onbe- 
woond. Het wemelt er 
van de Indianen die 
daar al eeuwenlang le- 
ven. De Engelsen leg- 
gen vlakbij de woon- 
plaats van Pocahontas 
aan, de dochter van 
chief Powhatan. 

Om een lang verhaal 
kort te maken. John 
Smith en Pocähontas 
ontmoeten elkaar en 
worden vrienden. Zij 
leert hem over de die- 
ren en de dingen van 
het bos. Hij redt haar 


leven. Zij redt zijn le- 


Power Unlimited presenteert ScreenShots, een nieuwe rubriek vol nieuws, tips, 
wedstrijden en reviews van/over interessante films, video's, CD's en tv-programma's. 
Een nieuwe Manga-release? De laatste Street Fighter-film? De Mortal Kombat- 
soundtrack? Je leest het voortaan iedere maand in ScreenShots. Samengesteld door 
onze nieuwe PU-redactrice Nancy Kamperveen. 


ven. Maar uiteindelijk 
moeten ze toch van el- 
kaar scheiden (wat! 
geen happy end?), in 
de wetenschap dat 
hun geesten voor altijd 
verbonden zijn (toch 
happy end). 

Voor Amerika is de film 
een geschiedenisles. 
Pocahontas en John 
Smith hebben echt be- 
staan en verhalen uit 
de heroische tijd toen 
Amerika nog ontdekt 
moest worden, doen 
het daar goed. Voor de 
rest van de wereld be- 
tekent Disney vooral 
goeie graphics en die 
zijn in deze film zoals 
verwacht mag worden. 
Verder heeft Pocahon- 
tas alles wat een Dis- 
ney familiefilm zo Dis- 
ney maakt. So. this 
must be december. 


INTERNET 
COMING SOON AT A 
THEATER NEAR 
You! 

De Internet-hype is 
aan Hollywood niet 
voorbijgegaan. En dus 
brachten de grote stu- 
dio's de ene film na de 
andere uit die zich in of 


rond het Net afspeelt. 
Maar liefst vier Cyber- 
movies staan ons de 
komende tijd te wach- 
ten. Release-data zijn 
nog niet bekend dus 
effe snel: 


The Net, starring 
Sandra ‘Speed’ Bullock 
als computeranalist in 
informatietijdperk. Alle 
informatie over ieder- 
een staat ergens op 
een harde schijf. Dan 
worden Sandra's ge- 
gevens gewist. Oeps! 


Hackers, starring een 
hoop nog niet zo 
bekende acteurs. 
Jonge computerkrakers 
(Zero Cool, Acid Burn, 
Cereal Killer) kibbelen 
met elkaar tot meester- 
hacker The Plague (de 
bad guy, ja) komt en ze 
moeten samenwerken 
om het van hem te 
winnen. Goeie namen 
wel. 


Strange Days. Even 
opletten! Los Angeles, 
31 december 1999. De 
wereld is chaos en 
geweld. Half L.A. is 
verslaafd aan de 
‘wave’. Een soort clip 
waarop een half uur uit 
iemands leven is vast- 
gelegd. Geen video. Je 
ziet, hoort, ruikt en 
proeft alles alsof het je 
eigen ervaring is: real 
time in playback. 
Lenny, ook ex-cop, 
verkoopt de clips. En 
natuurlijk gaat het fout. 
Toen deze PU naar de 
drukker ging was er 
nog niet veel over de 
film bekend maar kijk 
naar ‘m uit. De trailer is 
erg veelbelovend. 


dâ % À N 
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Virtuosity, starring 
Denzel Washington als 
ex-cop. Hij moet een 
op hol geslagen psy- 
chopatische Artificiële 
Intelligentie genaamd 
SID 6.7 stoppen, voor 
deze de halve wereld- 
bevolking uitroeit. Hé, 
dit klinkt bekend!’? 


“bevalt onze 
geldautomaat 
vraagt die man_ 


À 
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_úk zeg: 
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Graphics. 


maar qua she 
heel plezierig 
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Eurostyle. Jouw geld, jouw rekening. 


EE dE P % 


Of je nu kranten loopt. Een weddenschap wint met Doom Ill. Of gewoon zakgeld krijgt. Het is jouw geld. 
En daar moet je zelf over kunnen beslissen. Bij een Eurostyle-betaalrekening heb je je eigen PIN-pas. Je eigen 
afschriften. En als je 15 jaar bent je eigen Eurocheques. lets voor jou? Bel 06-300133 (20 ct. p/min.) voor 
een folder met aanvraagformulier. Of beter nog. kom ‘t meteen even regelen bij een ABN AMRO kantoor. 


h ABN:AMRO De bank 


Y, Lio 


Eindelijk is het dan zover. het vern 
op Donkey Kong Country Is uit. EIN NT af NRN verre 
taan veroverde Donkey Kong met far ki À RENSE js ters en de achtergron- 


| spel waarbij de karak- 


NAIRS den met behulp van 

| Het grootste succes ACM (Advanced Com- 

| van het bedrijf Rare tot puter Modelling) waren 
| nu toe was de megahit ontworpen. Door deze 


ij rten over 
‚Country miljoenen gamersha Ke 
ede hele wereld, Binnen drie maanden £ © 


cartridges 
voor deel 


successen te evenaren 
maar ik moet gegr 


dat, ondanks 

hoofdrol van Diddy. 

OKC 2 een waardig 
opvolger Is. 


k 


' iljoen 
werden maar liefst zeS MIJ 

2 verkocht. Het zal 

2 verschrikkelijk, 

moeilijk worden om deze HAS 


Meek 


8 Donkey Kong Country. 


Dit spel werd door de 

marketingafdeling van 
Nintendo 

vooral ge- 

gs _presen- 

B teerd als 

B heteer- 

ste 16-bit 


techniek leek het alsof 
de SNES in een klap 
was gepromoveerd tot 
64-bit console. De 
graphics waren zo re- 
alistisch en zo knap 
vormgegeven dat hier 
sprake moest zijn van 
een klein program- 


meer-wonder. 
Door deze handige 
marketing-move van 
Nintendo was heel 
‘Gameplayin’ Earth’ 
waanzinnig nieuwsgie- 
rig geworden naar dit 
nieuwe spel en binnen 
een paar maanden na 
de introductie in no- 
vember 1994 werden 
dan ook ettelijke mil- 
__joenen cartridges ver- 
kocht. 


De webben die de 
spin spuug io 

BE Head Hop) zijn sterk 

ee genoeg ON h 

tweeën op ) te staan 


Een vervolg kon na- 
tuurlijk niet uitblijven. 
Deze keer is het de 
beurt aan Diddy om de 
hoofdrol te vertolken. 
Donkey is namelijk 
ontvoerd door de ver- 
_ schrikkelijke en oerle- 
lijke Krems en neefje 
Diddy is door de fami- 
lieraad aangewezen 
om de beroemde go- 
rilla te bevrijden. Deze 
opdracht voert Diddy 
“ EE 


naar Crocodile Isle 


waar nog steeds de 
resten liggen van half 
vergane piratensche- 
pen en waar het ge- 
vaar in elke kiertje en 
achter elke boom loert. 
Maar Diddy is niet al- 
leen. Hij heeft gezel- 
schap van Dixie, een 


‚ andere kleine gorilla. 


Het is klein tegen groot 
want de tegenstanders 
die ze op Crocodile 
Isle tegenkomen, lie- 
gen er niet om. 


OUDE BE- 
KENDEN 

Veel van de krokodille- 
rige tegenstanders zijn 
hetzelfde als in deel 1 
of zien er even gevaar- 
lijk uit. De Krems zijn in 
ieder geval oude be- 
kenden maar de Klub- 


ba’s hebben we nog 
nooit eer- 


El 


s der gezien. En geluk- 


kig maar want dit soort 
oversized trol-achtige 
wezens wil je niet te- 


} genkomen. De bijen 


zijn andere bekenden 
en ze steken en zoe- 
men als vanouds. Na- 
tuurlijk zijn er nog veel 
meer vijanden die 
Diddy en Dixie het 
liefst zouden willen 
onthoofden, lek prik- 
ken, martelen en op- 


vreten maar 


| bijgestaan deer: een 
hele bende nieuwe 


Ml vrienden. Wat te den- 


ken van een slang met . 
hazetanden die zo 
hoog kan springen dat 
hij uit beeld verdwijnt 
en van een spin die 
zijn web niet draadje 
voor draadje uitpoept 


ee | maar in zijn geheel uit- 


__braakt? Geweldig 


ied dennen in 


en Dixie nog geholpen 


‚ dat zijn allemaal stin- 
kende mutantjes van 


de eerder genoemde 
vijanden. Maar daarom 
niet minder gevaarlijk. 
Diddy moet dus op zijn 
tellen passen. 

Naast de vele bekende 
tegenstanders zijn ook 


j een paar oude gorilla- 


vrienden in Diddy's 
Kong Quest van de 
partij. Rambi, de schat- 


tigste neushoorn ter 


wereld en Engu- 
arde, de leukste 
zwaardvis der Oce- 
anen helpen waar 
het maar kan en 
Diddy wordt verder 


| door een pinda's schie- 
j tende papegaai in een 
} doolhof van struikge- 
» was met dodelijke 
doornen en een vis ef 
p licht geeft in de en 


5 en bij hem kunnen drie 
a gj spellen gespeeld wor- 


— den. Als de multiple- 
choice vragen goed 

Î8 beantwoord worden 
per Diddy rekenen op 
een flinke bonus. Maar 
deelname aan de 
_show kost wel geld. Dit 
geld kan onderweg 
verzameld worden en 
dat is iets waarin deel 
2 verschilt van deel 1. 


Met Nen coins die rn ii 
onderweg tegenkomt _— 
kunnen, tussen de le- 
vels door, verschil- 
lende dingen gekocht 
worden. Bij Cranky 


… kost advies dit keer 


een handvol gouden 
munten en voor de 


nis van een ondergelo- Bonanza game Show 


pen scheepsromp. 
Ook opa Cranky Kong 
en hardcore surfer 


‚ Funky Kong staan 
weer te popelen om 


Diddy met raad en 
daad bij te staan. 
Dat de familie Kong 
nogal groot moet zijn, 
blijkt wel uit het feit dat 
twee nieuwe leden 
zich hebben opgege- 
ven om zich te be- 
moeien met de vorde- 
ringen die de kleine 
Diddy maakt. Zo is het 
raadzaam om regel- 
matig bij de oude Mrs. 
Wrinkly Kong langs te 
gaan. Zij is de rector 
van Kong College en 
bij haar kan gratis ge- 
saved worden. In de 
TV-studio van Swanky 
wee spelen Diddy en 
Dixie de Bo- 
nanza Game 
Show. Swanky 
is de host van 
het programma 


zal ook flink betaald b 


moeten worden. Al- 
leen Mrs. Wrinkly 


‚ doet alles gratis 


maar zij is dan ook 
een zeer sociale 
gorilla die haar 
pupillen niet 
graag afzet. 

Wie genoeg 
geld heeft ver- 
zameld kan 

ook nog eens 

bij Klubba's 
Kiosk (een 
tolbrug) een 
korte route 
nemen. 

Een ander 
wezenlijk 
verschil met 
deel 1 is de 
aanvals- en 


| samenwer- 


kingstactiek 
waar Diddy 
en Dixie ge- 
bruik van kun- 
nen maken. In 
DKC maakten 


p 


| 
| 
| 
| 


5 leen maar gebruik van 
een koprol om de te- 


genstanders omverte 


kegelen maar in DKQ 
is hier iets aan toege- 
voegd: de team-up. 
Met de team-up kan 
de partner weggegooid 
worden. Het klinkt mis- 


schien een beetje pijn- …… … 


lijk en bruut maar hier- 
door wordt een Krem 
el met een goede worp in 


\_ scherm geveegd. 


_ Daarnaast kan Diddy 
5 zijn maatje Dixie om- 


Me bere 
O8 Teu Ee 


steed throw at 
Ort ze 


hoog gooien zodat bij- 

voorbeeld tonnen be- 

reikt kunnen worden 
die normaal gespro- 
ken niet te halen wa- 
ren. 


OVER- 
DREVEN 
LEVEN 


Dixie valt 


De 


} maakt. Door hard in 


! het rond te draaien kan | 


£5 Dixie ook een beetje 
| ‘vliegen’. Zijn staart 
5 fungeert dan als de 


‚ F5 bladen van een human 


een idioot 

rond te 
gaan 
draaien 


B: \ wordtie- | 


dereen 
die zich 
in de 
draaicir- 
kel van 


dit ogen- | 


schijnlijk 
onschul- 
dige ding 
bevindt, 
meedogen- 
loos afge- 


gens bOnUS- 


helikopter. 
" Aan het eind van ieder 
"5 level (ik heb er tot nu 
"toe 22 geteld, exclusief 
f£ bonuslevels) ligt een 
soort dartbord. Alleen 


5 als Diddy of Dixie hier & 
mij een beetje over- 


van voldoende hoogte 
op springen, krijgen zij 
de prijs die afgebeeld 
wordt. Vaak zijn dit ex- 
tra levens of speciale 
coins die uiteindelijk 
| ook nog wat levens op 
kunnen leveren. 
| En dat brengt me bij 


In de Scull Roller 
Coaster blijft het wa- 
gentje staan en moet 
je zelf in de volgende 

springen 


mm 


formspellen nogal aan 


erger: het gemak 
waarmee soms tiental- 
len extra levens ver- 
diend kunnen worden. | 
Zeer waarschijnlijk zijn | 
die allemaal nodig 

om het spel in één 

keer uit te kunnen 
spelen, maar 

waarom moet het al- 


® lemaal zo gehaast? 


Twintig levens lijken 


dreven. Een kat 


5 heeft er negen, een 
mens maar een. 


Laat een gorilla 


5 daar alsjeblieft er- 


| gens tussen gaan 
| zitten. 


#5 het punt waaraan ik mij & 


de laatste tijd bij plat- 


 Hetis moeilijk om na 
Een succesvol produkt, 
in dit geval Donkey 
Kong Country, met iets 
te komen dat dit suc- 


|RAPPORT 


ER ERKP Hics | 
LL Dad 
E 


zeef En Diddy's Kong Quest 
MN zal hier niet aan kun- 
| nen tippen. Maar qua 
| gameplay is deel 2 


Prijs: f 179,00 


Bir.ca. 3220 


Fabrikant: Rare 
Distributeur: Nintendo 


Gab Po 
ambi en Dixie in een luchtballon, 


Tel.030-6051353 


Je 


Eén, twee, drie daar gaan We. 
eni 


Dijn ee Be 
- rn GA 


| mi 
Je verliest olie ouwe 


Mortal 
Kombat 3 op de 


PlayStation. Te mooi om Waar te 


delen met je _ 


Jax loopt Sindel 
onder de voet. 


zijn. Zoiets | 


naasten. Tel 


man in Breedje 


ren en a 


gebeld. “Richar 


haast je naar de Bio A. 4 


Fata 


5 KANG 
VS CYRAX 


Twee uur later gaat de 
bel. Fok formaliteiten! 
Laten we meteen ter 
zake komen. Disc erin, 
stekker erin en start. 
Eén, twee, drie we 
gaan ervoor. 

Ik kruip als gebruikelijk 
in de huid van Liu 
Kang. "Koning Richard 
wat is uw keuze?” 
Richard: "And Cyrax 
its going to be, Kees. 
Je weet, ik hoop altijd 
mijn gram te kunnen 


Shang Tsung kent geen plankenkoorts. 


lity Time! met de 


rookies en 
deze gemuteerde 
spinnekop mag ik wel.” 
Oké, ik ben geheel 
voorbereid, laten we 
beginnen! Eerst even 
samen die arcade- 


es code intikken, mocht 
5 die Liu Kang toch een 
8 maatje te groot voor 


me zijn, zodat ik even- 
tueel in ouwe ver- 
trouwde Mr. Smoke 
kan veranderen. 


Kees: "Waaahja. 
Waaahja, twee flying 
kicks om het ijs een 
beetje te breken. De 
olie sijpelt al uit je blik- 
ken karkas ouwe! Tijd 
voor een grote beurt. Ik 
vrees dat jij dit jaar de 
APK keuring moet 
gaan missen. Hé! 
Oemf!” 

Richard: "Wat dacht je 
daarvan mannetje? Is 
jou niet bekend dat 
heetgebakerde ventjes 


gee Ik heb een groene trui voor je gebreid. 


puffen in mijn hoek. 

Haha gefopt! Bicycle 
kick cummin’ atcha. 
Veegje en een upper- me gabber. Je dacht 
cut er achteraan en toch niet dat ik bang Swinging Cyrax in the house. 


klaar is Kees. Hé? Wat B ben voor een mislukte 8 ze 

op met dat?” kruising tussen Darth _# : u 

Richard: "Hier, een Vader en een sapcen- n pn 

synthetisch breiwerkje Btrifuge? Wat dacht je - 
% 


als jij altijd hun passen Ws Ek} 
moeten tellen? Hier, AS CVRAX WINS ze 2 Scherpe teennagels heb ik hò2 
een granaatje op dat Sj ; TE winkel. e: 
quasi afgetrainde li- AS E rh bouwpakket, nu in de k WINSOZ 
chaam van j SVr „Air Het Cyrax in c vu nane 
je, dat zal WN sr eik re 
je ongetwijfeld weer j- eg ® CVRAX WINS 
met beide beentjes op ER te Mens 
j de aarde doen belan- À ké & 
den, of beter gezegd, 5 4 Ì a 8 
storten. Ha!” EES ee £: En An 
Kees: "Chill! Effe uit- 5 Ne ee Ì % ned - 


Bedankt en tot ziens! 


1 


in je gelaat zal je wel van deze serie: een 
even rustig houden. Nu Sj beuk frontaal op je po- 
nog even mijn ada- rum, een elleboogje, 
mantium vuistje onder Meen knietje en effe mijn , 3 
die kin van je en de lo- B voetzool ruiken. Alles - 
kale bloedbank zal je goed? Je ziet er een ii 
snel met vuilniszakken beetje zielig uit makker. ndi waneie < 3 
vol met het rode vocht im Het is alweer bijna tijd e 53 
B moeten komen oplap- #8 voor je vuurbad. Sterf!” 

pen. Klaar is Kees. Vol- 

gende ronde beter!” FATALITY! 

Richard: "Dat jij, mijn- 

FLOEP heer Kang, al wat lan- 
FLOEP ger in de game zit, wil 
Kees: "Aiaiai Belle niet automatisch zeg- 
Chance. Maar geen gen dat je 't ook langer te Mortal Kombat 3 voor 
zorgen mijn wraak zal kunt uithouden tegen de PlayStation wat 
BN zoet zijn. Kijk eens wat BS mijl En die stoere taal 85 _# wil een mens no 

gs we hier hebben; de es die je uitkraamt, begint Sem \ __{ meer? Beter den 


Sheeva houdt haar 
hoofd er niet bij. 


vuurbal! Een prachtige #} me ook aardig op de Es 
uitvinding niet waar. zenuwen te werken. Pean: beter 
Floep, floep. Een paar Pak aan, een paar vlie- valt rade. Wat 
in je smoeltje. Floep, gensvlugge stompen er nog te zeggen? 


floep. Een paar op de op je borstkas, stapje Mortal Kombat 3 is de 
knietjes. Wat nu? Pa- terug, weer zo’n lek- shit. liskoud de lekker- 
niek in het kamp van kere serie op elk denk- ste. Punt uit. Met dank 
ome Richard. Niet baar lichaamsdeel, aan Richard. 
dan?” kastje open, ontzet- 

Richard: "Oké, oké. tend grote metalen 

Maar ik geloof dat ik klauwen die al die tijd 

nu de special moves op je gewacht hebben Play. 


: Prijs: f 1 E ; ; 
wat beter onder de _ eruit en vervolgens to- Eren en ZAO Sonya en Striker hebben een ‘spannende 
knie heb. Daar weer ik tale destructie van het Distributeur Columba Tisa relatie. 


toch die armetierige nederige menselijke li- 
vuurballetjes van je af! 8 chaam. Fatality! How 
Wat dacht je van een ‘bout that?” 

lekkere klap en trap- Kees: "##$% @!! 

serie opje gestel. ___&SSH/%%DH@ INN 
Bam, 18 procentjes Richard: "Nog een ) 


van je krachten de potje?” - 
lucht in!” Kees: "Rot nou gauw 


Kees: "Die krijg je van mijn huis uit!” 


Tel.035-250720 


HH 
NS Eon gekke venae heeft een insektachtig monster an 
ar maar de en, van ved isniet gediend van zoveel inventiviteit. ] 


n Jouw missie: veeg het gebouw waanmueKin werkt, schoon en red alle eventuele 
overlevenden. 


EN ___ 
mm Groene e kaa AAN 1) gp 20e 
== 


Ee | SOK | Ee 


bt « ll jn 


EN mooie graphics 


iet precie: van echt metaal g | re maki 
F C and te atten r a f e bedden zier A 
| mm Ì | | afuit Of 2 eel IEKKeI 
tat e je ae D w| Te saai 


Prijs: f 119,95 Bh. ca. 2160 
Fabrikant: Genki 

Distributeur: Columbia Tristar f 

Tel. 035-250720 


dea 

was ik niet zo te Fila Soccer 96 bied 

spreken over Fifa Soccer 96. annetd 
e graphics en geluiden van gameplay, graphics of 


ue geluid ten opzichte 
deze game zijn nogal oud en van de bestaande 


even je niet echt het gevoel voetbalspeletjsToch 
dat die 96 ook daadwerkelijk is het luk dat zo veel 
staat voor 1996. teams en spelers in 
dat kleine doosje zijn 
gestopt. Misschien 
aardig voor de echte 
voetbalsupporters tij- 
dens de koude winter- 
dagen. 


IN 


mma 


| | Niks nieuws 


$ 


ee MEGADRIVE 
mn « Prijs: f 149,- Bfr.ca. 2700 
Fabrikant: Electronic Arts 
: Distributeur: PMR 
P pe Tel. 023-5424716 
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EN Bn ook spelen. 
ed oe 8 n am in 
nne WPR en à 
NN id en md = & pn he nmmnd 
on Port 5 en pz 
‚ Ademloos wacht iedereen op de ingooi. ig ú 


| Superstar Soccer 

Ì blinkt in eerste instan- 
tie uit in de grote hoe- 
veelheid opties. Het is 
niet ongebruikelijk bij 
sportspellen dat je de 
keuze hebt uit een trai- 
ningsprogramma en 
nog twee of drie ver- 
schillende divisies 
maar bij Superstar 
Soccer houdt het daar 
niet bij op. Je hebt de 
mogelijkheid om ieder 
detail dat van invloed 
kan zijn op het spel, 
aan te passen. Wat 
voor weer het is, wat 
voor soort gras er in 
het stadion ligt, de 
kleur van de shirtjes, 
de conditie van iedere 
individuele speler en 
die van de keeper in 
het bijzonder. 
Je kan kiezen uit 36 
teams uit de hele we- 
reld. Maar ik kan het 


boog kussen. 


B 


Neeee scheids! Hij wilde gewoon m'n elle- 


B Niets is zo verslavend als een goed voetbalspel. Wie wil 
er anno 1995 nog in de huid van superhelden kruipen? 
Judge Dredd, Batman of Liu Kang zijn inmiddels dankzij 


de film-industrie genadeloos door de mand gevallen. 


„ Davids, Blinker en Kluivert dat n pas mannen. Voethal- 


goden die de grenzen van de snelheid en de beperkingen 


van het menselijk lichaam tarten. Nu jij. 


nooit laten om de jon- 
gens van Jan de Wit 
onder mijn hoede te 
nemen. 


TERS 

In tegenstelling tot de 
andere voetbalspellen 
die ik gespeeld heb, 
kan ik bij de voetbal- 
lers uit Superstar Soc- 
cer toch zeker be- 
paalde 
karakter-eigenschap- 
pen herkennen. De 
Wijk, een Ruud Gullit- 


kloon, is de absolute 
top-spits van het elftal. 
Hij breekt probleem- 
loos door de verdedi- 
ging van de tegenstan- 
der en scoort bijna 
altijd wanneer hij zich 
in het strafschopge- 
bied vertoont. 

Koppers is een andere 
kanjer uit de frontlinie 
en altijd goed voor een 
paar doelpunten. Maar 
overschat de conditie 
van deze beste paar- 
den van stal niet. Na 
een produktieve eerste 


helft staan zij meestal 
op hun benen te duize- 
len en is het tijd voor 
een wissel. Op de 
bank zitten altijd wel 
een paar vlotte ventjes 
zodat je de tweede 
helft zonder al teveel 
moeite kunt afronden. 


VOETBAL 
IS OOR- 
LOG 

Onder mijn leiding ge- 
draagt het Nederlands 
elftal zich trouwens 
aanzienlijk agressiever 


ur G à ro B wat zijn we heden blij. 


Even snel het boekje van Jan Reker lezen. 


Dik + 5 


Is die keeper neergeschoten of zo? 


dan de andere teams. 
Maar dat mag de pret 
niet drukken. Voetbal is 
tenslotte een kracht- 
sport. Wanneer je niet 
gediend bent van gele 
en rode kaarten dan 
kun je de scheidsrech- 
ter digitaal omkopen 
(met andere woorden 
de kaarten afschaffen). 
Echte kerels zijn ech- 
ter niet bang voor een 
kaartje en tackelen tot 
het rood erop volgt. 
Gevolg is dat je af en 
toe een mannetje moet 
missen maar daar 
staat wel tegenover dat 
je tegenstander met 
een brancard van het 
veld wordt ge- 
dragen. Fantas- 
tisch toch? Er is 


niets zo kicken als met 
negen man de zege te 
behalen. 


Wanneer je een toer- 
nooi speelt wordt de 
tegenstand natuurlijk 
na de kwalificatie wed- 
strijd steeds sterker. 
Wanneer het dan nog 
te makkelijk voor je is, 
kun je daar zelf een 
stokje steken. Alles is 
namelijk te verande- 
ren. Je kan met minder 
man spelen of de con- 
ditie van je spelers af- 
bouwen om het spel 
spannend te houden. 
Wanneer je juist een 
beetje extra krachten 


nodig hebt om te win- 


nen dan zijn er ook ge- 


noeg mogelijkheden. 
Zo kun je tijdens de 
match van strategie en 
opstelling wijzigen of 
bepaalde spelers up- 
graden. 


SFEER 
Een ander pluspuntje 
is de mogelijkheid om 
met zijn vieren te spe- 
len, tegen elkaar of te- 
gen de computer. Op 
die manier wordt het 
spelen van Superstar 
Soccer een groepsge- 
beurtenis waarbij het 
‚s kijken naar en het spe- 
len van voetbal wordt 
gecombineerd tot een 
„ adembenemend eve- 
… nement. 
Er wordt geschreeuwd 
om gele kaarten en 


Je zal maar een tribuneplaats achter het 


penalties en geapplau- 
disseerd voor doelpun- 
ten. De sfeer van de 
huiskamer heeft op 
zo’n moment verdacht 
veel weg van die van 
het Olympisch stadion 
tijdens een Cham- 
pions-league wedstrijd 
van Ajax. 


F-SIDE 
Uiteraard loop je hierbij 
wel het risico dat je 
bankstel uitgroeit tot 
een F-side. Het zal niet 
de eerste keer zijn dat 
ik maanden lang 
zwaar gebroeieerd 
raakte met mijn betere 
vrienden omdat 

er onenigheid 

bestond over de 
rechtvaardigheid « 


van een gele hed 
kaart. Vaak wor- ha 
Ms 

Te 


videoscherm hebben. 


nT Pae zQ 


Jur 
DRIEELE Ni 
stanmn 


Ke de 


Geen voetbalspel zonder statistieken. 


is 


den dit soort menings- 
verschillen uiteindelijk 
beslecht door middel 
van enig handgemeen. 
Wanneer de blessures 
verzorgd zijn en met 
bier de ergste pijnen 
zijn weggespoeld, kun- 
nen we het meestal 
niet nalaten om -zon- 
der verder met elkaar 
te communiceren- nog 
een potje met de bal te 
stoeien. Waarna de el- 
lende weer van voren 
af begint. Schreeuwen, 
knokken, brullen, beu- 
ken en dan uiteindelijk 
de zoete roes van de 
overwinning. Veel re- 


Bak 


Balletje komt zo. 


Dn 


alistischer wordt huis- 
kamer-voetbal volgens 
mij niet. 


Superstar Soccer is 
misschien het best te 
vergelijken met NBA 
Jam. Net als bij dit 
klassieke basketbal- 
spel, hebben de ma- 
kers van Superstar 
Soccer met succes ge- 
probeerd de realiteit zo 
goed mogelijk na te 
bootsen. De voetbal- 
lers raken echt uitge- 
put na een aantal ex- 
treme prestaties en 
spe- 
len 
op 
ver- 
zoek 
aan- 


houding. 


Bi, gn A „Eermid 


De gele kaart ontvangen we in de Koeman- 


ke JP an _ r 
rd 


} International Superstar 
Soccer Deluxe. Het 
klinkt als een smake- 
lijke hamburger maar 
het is in werkelijkheid 
een van de vetste 
voetbalspelletjes die 
ik ooit in mijn hebbe- 
rige handjes heb ge- 
kregen. 


NN 
et 
\— 


vallend of verdedigend. 
Het enige dat ik daar- 
naast nog graag had 
gezien, is de mogelijk- 
heid om echt vuil te 
spelen. 

Ik heb geprobeerd 
om specifieke spelers 
van de tegenpartij te 
blesseren en om de 
keeper ‘per ongeluk’ in 
het gezicht te schop- 
pen. Maar het enige 
resultaat was dat mijn 
zes beste mannen op 
de bank terecht kwa- 
men. Ik denk dat ik 
toch moet wachten op 
‘Mortal Soccer’ dat mo- 
menteel door Ed boon 
ontwikkeld wordt. Tot 
die tijd voldoet Interna- 
tional Superstar Soc- 
cer Deluxe absoluut 
aan mijn eisen. 


Samm. * ER 


SNES 
Prijs: f 169,95 Bfr.ca.3150 
Fabrikant: Konami 


Distributeur: Konami 
Ee Sd Tel.020-4223411 
E , 


Waar die dieptepass belandt, zullen we nooit weten. 


Koliri? Bestaat er een spel dat alleen maar neel Ir 
aat over een nectar vretend vogeltje dat a 


feel snel met zijn gear op een neer 


EE 


1 . " EN" 
kan bewegen? Tzal mijbenieuwen. == mmm 
DE KOLI- CHOPPER shoot'm up spel. Een RAGING ders zouden onder- 
BRI Los van de veder- alternatief voor Desert _ GUNS schijten of zo. Of wat 
Nee Thomas, kolibris pracht en vleugelsnel- _ Strike misschien? Voor _ Op zich is het idee van _ dacht je van een vette 
zijn niet alleen maar heid is de kolibri voor- wie liever naar creaties __ een shoot'm up der kwab nectar recht in je 
bekend door hun namelijk bekend door van de natuur kijkt dan _ vliegende wezens niet _smoel? Of een zee- 
snelle vleugels. In de het feit dat deze vogel naar het geronk en ge- _eens zo gek, maar ver- _ arend die zijn half ver- 
negentiende eeuw als geen ander stil in pruttel van door de pak het dan op een teerde kabeljauw in de 
werden deze vogels de lucht kan blijven mens gemaakte vlieg- …— andere manier. Het is nek van een kolibri 
ME door de couture indu- hangen. De gewrichten machines? God mag toch belachelijk om te kotst? Geen mens die 
Re strie gebruikt om van van de vleugels zitten weten welke achterlijke _ zien dat een zeer na- _« zijn mooie veertjes op 


8 hun prachtige veren zo in elkaar dat deze in _ filosofie achter dit spel «_tuurgetrouwe weer- __‚ die manier nog wil 
8 kleding en sieraden te alle standen gezet zit. gave van een vogel la- © verwerken in een 


maken. Even wat bij- kunnen worden. Net We zullen het nooit te serstralen uit zijn bek mooie broche. Zee- 
zonderheden. De koli- als bij een helikopter weten komen. Maar … spuugt. En dat is nog arend blij en kolibri 
bri (Trochlidae) be- … < kunnen kolibris dus ondertussen ligt die niet eens alles. De koli- © blij, wat wil een vogel 


hoort tot de orde der 
grootvleugeligen (Apo- 
diformes). Er vliegen 


vliegen zoals ze dat zwarte Kolibri cartridge 
het beste uitkomt. Tot wel op mijn bureau en 

zover deze leerzame zal ik er een zinnig 
op deze aardkloot zo'n les voor mijn geliefde stukje over moeten 
319 verschillende PU-lezers. schrijven. 
soorten rond waarvan —__ 
de kleinste, de Bijen FILOSO- OEE, 

kolibri (Mellisisuga He- r FIE? 


bri beschikt overeen __ nog meer? Niets! 
compleet arsenaal aan 
wapens. Van fragmen- 
tatie granaten tot en 
met geleide raketten. 
Niets blijft die zielige 

_ wespen, bijen, horzels 
en lieveheersbeestjes 
bespaard. Een lieve- 
heersbeestje, zoiets 8 FC = 
schattigs doe je toch (BQZMWFCD) 


lenae) te vinden is op Nu dachten een paar 
Cuba en de grootste, game developpers dat 
de Reuzen kolibri (Pa- dit vogeltje misschien 


tagona Gigas), in het wel een leuk uitgangs- geen pijn? kunnen alleen 
Andes gebergte. punt zou zijn voor een genoeg g Nee, ik had liever ge- opgeblazen worden 
en kleine maagje heeft. zien dat de kolibris in met een bom. 


dit spel hun tegenstan- Ag OREN A Lover md 


| ED anas 
JB Aardige graphics 
A 


Ai, opgevreten door een vette pad. 


Fragmentatiebommen doen wonderen. 


ijs si ren rl . Eme: 32 
FE ’ rd Prijs: f 149,96 Bfeca. 2700 
= s Fabrikant: Sega 
Distributeur: Sega 
Tel.035-5286200 


E hem De kolibri krijgt z'n krachten van een 


Is deze libelle niet een beetje groot? magisch kristal. 


Deze advertentie van het 
Alcohol Voorlichtings Plan 
is gemaakt met steun van 
het Praeventiefonds. 


Weet je wat er gebeurt als je drinkt? Weet je wat alcohol 
in je hersenen doet? Weet je hoe je van een kater 
afkomt? Speel het fantastische computergame Zefalo 
en je weet 't. 

Zefalo is voor zes gulden te koop in de computershop 
en de tijdschriftwinkel en beschikbaar via Internet. 


Zefalo is een uitgebreid spel met 4 moeilijkheidsgraden en 
4 levels. Systeemeisen: 2 Mb intern geheugen, 386 SX, VGA. 
Internet: http:/oma.omi.ruu.nl./zefalo.html 


DRANK 


maakt meer kapot dan je lief is. 


RE VIE 


Heb medelijden met Ed die elke maand 


{ proberen al die spelletjes pare 
eve en 
Nu vroeg Edwin me Of ! en it 

as (en ik had natuurlijk NOG 
nge AN over had voor NBA Jam 


Ik durfde geen nee te Zeggen. 


Nee, zonder dollen, 
natuurlijk had ik tijd! 
Want er komen zoveel 
neppe rotbasketbalga- 
mes uit, dat ik altijd blij 
ben als ik weer NBA 
Jam speel. En het 


nament Edition een 
nog betere versie op 
de markt zou komen, 
deed me watertan- 
dend uitkijken naar de 


snellere akties en nog 
betere gameplay, die 
ze ongetwijfeld in de 


nieuws dat na de Tour- 


nog hogere dunks, nog 


RE We ae 


ee he Stel de slow-motion 
moeite van het spelen optie in, om nog 
waard zijn. En det ik een beetje te kunnen 


me niet zo moest op- genieten. 

winden. me nm | 
Dit sloeg echt alles! 
Stond ik daar met NBA 
Jam 96 en durft ie me 
te vertellen dat het 
weer zo’n rotspelletje 
is. Een beetje bele- 
digd, maar niet minder 
blij met mijn game, 
wandelde ik als een 
overwinnaar naar de 
MegaDrive en propte 
ik grijnzend de car- 
tridge erin. Moet je op- 
letten: Wie het laatst 
lacht, lacht het best. 


Sega-cartridge hadden 
gepropt. 

Als een klein kindje dat 
de dagen telt tot het ja- 


ten te tellen die het de 
koerier zou kosten om 
het spelletje naar me 


het spel eenmaal in 
handen had kon niets 
de pret meer drukken. 


Ik stormde bij Kees 
naar binnen en stond 
schreeuwend en dan- 
send in de deurope- 
ning: "Kees! Kees! 
Check dit! NBA Jam 
96!!!” Dus Kees kijkt 
me aan of ik een idioot 
ben en vertelt me rus- 
tig over de enorme 
berg basketbalgames 
die hij al onder de vin- 
gers heeft gehad en_ 
die niet eens de 


rig is, stond ik de minu- 


toe te rijden. En toen ik 


= meerteams, Vergeet 


Maar dan volgde de 
koude douche, Edwin 
had me in de maling 
genomen; niks geen 
NBA JAM 96, maar 
NBA 96 LIVE. Super- 
slamdunks, on-fire, 
cheatcodes voor bas- 
ketballende program- 


NBA 96 Live is een 
basketbal-game zoals 
elke andere. Kies een 
team en warm je 
duimen op. Je speelt 
met complete teams, 
het is dus flink 
priegelwerk. Met 
name ook omdat de 
controls (turbo, passen 
en schieten) een 
beetje traag reageren. 
Geen slecht spel, maar 
waarom zou iemand 
het kopen? 

ANDREAS 


het maar. Wat daar in 
de MegaDrive zat was 
precies waar Kees me 
voor waarschuwde. 
En omdat ik niet wilde 
luisteren lag Kees nu 
over de grond te rollen 
van het lachen en kon 
ik wel janken. 

Want ik moest dit spel 
nog testen ook! 


Prijs: f 149,- Bfr.ca. 2700 
Fabrikant: Electronic Arts 
Distributeur: PMR 
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Prijs: f 169,95 Bfuca. 3150 LG 
Fabrikant: Konami 
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ee 


EEND 
Het eerste stripboek 
B van Donald Duck dat ik 
el kreeg toen ik een jaar 
of zeven was (ik heb 
een gelukkige jeugd 
gehad) speelde zich af 
hd op een eiland waar 
gi een schat begraven 
Bl zou zijn. Donald, Da- 
gobert, Kwik, Kwek en jm K k WA 
Kwak werden achterna % N > EW 
f gezeten door horden dn. Wd 
eed piraten, wilde beesten aenes 
en kannibalen. Gedre- 
dj ven door de honger 
} naar rijkdom van Da- 
gobert en de drang 
van Kwik, Kwek en te krijgen met duistere r n POW ER 


Kwak om met behulp zaakjes waar veel geld 7 
van hun woudlopers mee gemoeid is. An- Pa b Ì ar Pi EF 


handboek de talloze derzijds zijn daar Kwik, 
mysteries op te lossen, Bj Kwek en Kwak die so- 
werd het avontuur we- Bj wieso de hele dag 


ennen an en en en an en en 
DD ND en nn nen en en enen een 


medi 
ak jd 
- - EN f 


ee E ss see «  ® Ì > 
nt kenteken nete de a oe 


ad 


Aaen 


zen!’ Als getroffen door 

een bliksemschicht 

blijft Donald aan de 
Probeer bij de tele- grond genageld staan. 

oes loro EVE CH TO ders is iedereen ten “Wie was dat? Wie 
derom een groot suc- IR door Donald lopen te _j SHABUHM ment over de vuurbal _fKeferefsWersfersiste nT GMrchal noemde mij een laf- 
ces. De rol van Donald Bj fokken. En toen was daar Maui heentespringen. De _Maluluuwmel=ialssd Drojgr: len aard? Ik zal die ass- 

N daarentegen bleef voor *4 En dan Katrien natuur- $} Mallard. Het is een rest van dit level is “Het zal mij een biet in- B hole wel even laten 


mij altijd al een raad- lijk. Dit mens, waar Do- & spel waar Donald ein- een makkie. teresseren wat er met zien waar een Duck al- 
sel. Waar Dagobert en Bj nald al jaren en jaren delijk eens het juk van cie Shabuhm is ge- lemaal toe in staat is!” 
Donald's neefjes een verliefd op is, speelt B de eeuwige mislukke- Zi beurd. Ik trek me terug gi De volgende ochtend 


duidelijk doel in het le- | nog steeds de rol van ling van zich af gooit. op mijn hotelkamer voegt Donald de daad 
ven hadden, speelde de maagd Maria. Geen Ij Donald bevindt zich op met een pot bier en ga B bij zijn straffe woorden 
Donald de afwach- polonaise aan haar lijf! B een tropisch eiland ver B het eiland Maui, leert kijken wat de kabel van B en vertrekt naar de 
tende eend. De makke B Hoe kan deze zielige weg van Duckstad en Donald. Deze godheid B Maui allemaal te bie- villa van Mojo. Daar 

8 Duck die het liefst vie- Bj eend nu eindelijk eens de drukte. ‘s Avonds zorgt voor het wel en den heeft.” weten ze meer van het 
rentwintig uur per dag zijn levenop orde krij- Bj maakt Donald nog een Bj wee van het eiland en heilige beeldje, ver- 
met de Duckstad Ga- 2 gen? Een gezinnetje strandwandeling, na- houdt een oogje in het & SUPER 
zette voor de televisie WM stichten? Ver verwij- genietend van een zeil wat betreft de vei- 7 DUCK 
zou zitten. derd van die irritante overheerlijk diner. ligheid van haar bewo- ‚» ‘Nee Donald, nee! Ver- 

familieleden die maar Plotseling hoort hij van B ners. schuil je niet weer ach- 

HELL aanspraak blijven ma- Meen voorbijganger dat B Maar het beeldje is ter je latente lafheid! 

B Een marionet van zijn ken op zijn gastvrijheid het beeldje Shabuhm weg! Spoorloos ver- Ga op onderzoek uit 
omgeving, zo zou je en tolerantie. Donald, Shabuhm is verdwe- dwenen! Al het onheil Men laat de wereld nu 

M Donald het best kun- get yourself together nen. ‘Shabuhm Sha- van de wereld zal over ” eens zien waar je toe 
nen typeren. Enerzijds me and let them all rot in buhm? Who the fuck is we het eiland komen. Het win staat bent. Je bent 


is daar Dagobert die hell! that?’ Shabuhm Sha- beeldje moet terugge- Ween held, je moet het 
Donald altijd gek weet buhm is de heilige van B vonden worden, an- alleen nog even bewij- 


El pe 


en _ 


moedt Donald. 
En ja hoor. Hij is de 
deur nog niet binnen of 
Donald wordt bespron- 
gen door spinnen, 
geesten en leipe but- 
lers. Dit-moet het 
goede spoor zijn en 
verbeten vecht onze 
Super Duck van zich 
mi af. Met een plasma 
pistool schiet hij zon- 
der medelijden alles en 
iedereen overhoop die 
; Zijn pad kruist. “Ik zal 
ze even laten weten 
dat het slecht fokken is 
met een zwaar geïrri- 
teerde eend.” 


NINJA 
DUCK 
Hoezeer Donald ook 
overtuigd is van zijn ei- 
gen kunnen, wat hem 
allemaal in The Mojo 
Mansion overkwam 
zette hem toch aan het 
* 

denken. Bosses van 
gepantserd staal, 
zwaar giftige spinnen 


en vissen die alleen bij 


het ruiken van eende- 
vlees al opgewonden 


raken, Donald zal zich f& 


wat beter moeten wa- 
penen. 
Nu hoorde hij laatst dat 


Maui beschikt over een « 


wereldberoemde Ninja 
school. Misschien is 
het een goed idee om 
daar even een kijkje te 
gaan nemen. De cur- 
sus is echter van korte 
duur. Nog maar net be- 
komen van de drei- 
gende omgeving, 
wordt Donald door een 


magische Ninja Mees- | 


ter betoverd en veran- 
derd in een moordend 
wezen die geen tegen- 
stander schuwt. De 
ene na de andere 
Ninja vechter stormt op 
de hulpeloos lijkende 
eend af maar ze wor- 
den even snel weer 


met een paar stoksla- 
gen naar de eeuwige 


7 jachtvelden geslagen. 


Donald deed er goed 
aan om naar de Ninja 
Grounds af te reizen. 
De tovenaar maakte 
van hem een echte kil- 
ler. 


Nadat alle Ninja's door 
Donald zijn doorkliefd, 
uitgebeend en opge- 
geten, wordt hij geat- 
tendeerd op het be- 
staan van de 
Muddrake stam. Dit 


erm 


nogal primitieve maar 
ook agressieve volk 

van kleine wezentjes 
leeft al duizenden ja- 


ren in de ondoordring- 


bare oerwouden van 
het eiland en weten 
wellicht meer van het 
verdwenen beeldje. 
Maar Donald zal deze 
informatie niet voor 
niets krijgen. Hij zal 
moeten bewijzen dat 
hij de Grote Krijger is 
die het beeld van Sha- 
buhm Shabuhm kan 
terugvinden. Zo staat 
het namelijk in de over- 
levering en zo zal Do- 
nald ook getest wor- 
den. Faalt Donald, dan 


zal hij moeten betalen 
met zijn leven. Slaagt 
hij erin om de martelin- 
gen, puzzels en ge- 
vechten met de Mud- 
drakes te doorstaan, 
dan zal dit een hoop 
kleine lijkjes opleveren 
maar misschien ook 
de informatie die Do- 
nald nodig heeft om 
het beeldje van Sha- 


buhm Shabuhm terug \ 


te vinden. Maui zal zijn 
gered en Donald zal 
voor eens en voor altijd 
de heldenstatus krij- 
gen waar zijn kleine 
eendehartje al zolang 
naar verlangt. 
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Donald is een held. 
Maui Maladheltit Zo 
mogelijk gemaakt en 
daarom is het een 
goed spel. As simple 
as that! Een meer dan 
leuke bijkomstigheid 
1 dat de graphics en 
besturing van het 
Spel van grote klasse 
Zijn. Maui Mallard 
houdt je op het puntje 
van je stoel. 


A 


B NAE EC NREEN: 
D menen mm ON 
y Ilus is een van die 


gamesfabrieken di 
p me 2 jar Weer een fine 
| arn Marginale ga 
ae _ an op de markt zet. Het zijn 
2e hoort hits maar echt 
slecht zijn ze meestal 
pr ook niet. Prehistoric 
ân lijkt op het eerste 
Het is een diep don- BETAA dertalers elkaar met | ar denias 


kere nacht, iedereen in botten, dat is heel typische middenklasser 
het prehistorische Een zelfs voor die tijd praktisch want die zijn kes . 


» 
ee af É dorpje slaapt want ar- ‚oude legende be- overal evenveel waard 
md Af cades en gabberhou- schreef een geheime dus hoef je geen reke- x 
| separty's moesten nog « plek in het noorden, ning te houden met 
KR Weinig orgineel worden uitgevonden. N genaamd de bottenval- £” wisselkoersen en Met de speer bijvoor- 
De dino's daarentegen he Dit is de plek waar zwakke valuta. In die SPRING- beeld kun je in bomen 
SNES hadden al een nachte- M alle dino's heengaan Rene sterft het STOKKEN klimmen door ze als 
Prijs: f 149,00 Bhr.ca.02700, lijke hobby: namelijk al om te sterven (en wij dus van de botten en Met al dat gebazel heb B een trap een voor een 
_ Felrkant: Tias het voedsel gappen uit | maar theorieën beden- MM daarmee zouden ze ik weinig plek meer om Min de boom te planten. 
ren het vredige dorpje. ken waar die beesten dan weer eten kunnen B het spel zelf te be- Extra levens en bonus- 
: Hoofdrolspeler Sam allemaal gebleven kopen. schrijven. Het begint in 23 sen wachten je gedul- 
was dan ook niet ge- zijn). In de prehistorie Onderweg moet Sam ieder geval goed. Ver- dig in de boomtoppen 
’ ' Ee amuseerd toen hij zijn f betaalden alle nean- ook eten zoeken en te- ‚_ schillende dorpsbewo- M op! Met de knuppel 
kn van rugsturen naar het ners vertellen je de slaat Sam vrolijk gaten 
; ; dorp zodat ze in de trucjes en manieren in de grond die leiden 
an < &_ tussentijd nog ietste Mom Sam te besturen. naar opslagplekken 
B kanen hebben. Als we- ‘4 Hij kan springen, knup- |B van voedsel en ge- 
Prehistoric Man is niet L = derdienst mag Sam pelen en rennen en heime gangen en met # 
gar eventjes uitte Det dan trouwen met de met behulp van ver- behulp van een vuur- 
ae zelfs k p mooie dochter van de schillende uitvindingen B vliegje vindt hij zijn 


opper-neandertaler en kj van de dorpsuitvinder weg in de donkere 


d mag hij hem later als zelfs deltavliegen, holle boom in level 21. & 


platform. Weinig ong! dorpshoofd opvolgen. springstokspringen, en Mi Level 21? Ja inder- 
| neel maar met sl 8 oe da Klinkt als een goede nog veel meer. daad, level 21. Het 
we humor, inventieve le- | deal, waar moet ik te- De wapensmid van het IB middagje waarin ik 
vels en geval dorp heeft in de dacht met dit spel klaar 
„Eerlijk - MM meeste levels wel een te zijn heeft zich onge- 
sl peïdshalve bleef ik , wapen laten slingeren jj merkt uitgebreid naar 
_Á steken bij level 21 of 8 die soms meer func- Meen maandagochtend 
omdat ik niet voorbij 3 ne ie ‘ \ ties hebben dan het ï en er zullen wat mij be- E 


favoriete koffie- s „20 IG slachten van prehisto- @ treft nog heel wat uur- 
shop binnenstrui- EEK asin rische vleesschotels. 8 tjes volgen. 

kelde omeen goed “ij bed 

ontbijt te nuttigen. 

De shop was leeg- 
geplunderd. Paniek 
alom! 

De opper-neanderta- 
ler ijsbeerde op en 
neer in zijn wigwam, 
ehm, iglo. nee, shit 
hoe heten die dingen 
in de prehistorie… nou 
ja: grot of zo. Hij riep 
Sam bij zich om hem 
op een missie te stu- 
ren. 


pe Did an 
Koop aanwijzingen in de winkel maar spaar 
eerst botten om te betaien. 


Clint en Annie zijn het levende bewijs 
dat de wereld nog niet helemaal 
verdorven is. Op en top oppassende 
burgers die nooit buiten de pot piesen. 


‚Van bazen neer- 
Br schieten krijg je 
honger, dus de vol- 


. ° Dn ; 
Een saai stelletje dus, alhoewel… gende stop wordthot Se 
H . - Kk _ 
je weet nog niet wat hun favoriete Ook hier kun je be + K 
hobby is! halve met het neer- __gppassen dus! 
Û schieten van perso- Ee 
en een flinke kogelregen. neel en klanten ook j ’ 
hen. Ik duik achter een rots lol op met het interi ze 
en kijk vol bewonde- Tafels, schilde 
ring hoe Annie, on- rijen, drank- 
danks haar onhandige flessen, ramen 
uitdossing, met een en een jukebox 
dubbele salto de eer- vormen dank- 
ste kogels ontwijkt en bare doelen. Al N Ci 
het huis haar zesklapper leegt iedereen en vg rn ere 
In plaats van n in de dikke buik van les in stukjes o eenextra bom 
egens goed in de Sop een ongeschoren ban- de grond ligt D__yoor een eXtf 5 
zetten of gezelig 2 diet. Bingo! komt de café- 
men het weeken h _ Nu is het feest begon- baas zenuwach- 
wasje te strijken, WN nen. Behalve het neer- BM tig stuiterend zijn 
ben Clint en se schieten van slechteri- WN relaas doen mear 
in anders oen ee arse ken hebben Clint en daar hebben Clint 
hoofd op hun schaar” Annie ook veel lol met B Annie geen oren sk 
vrije dagen. Elk en het in puin schieten & Bien metoon ae 
end trekken ze HUN van het dorpje zelf. naar de eindbaas. cen 
cowboy-pakjes aan. Een tankauto begeeft WM grote superrobot het. 
proppen een fijn ge BE het en ontploft, de pui MW zesloops machine en 
naaltje wapens IN he: van een restaurant en B weer en rocket-la af 
holsters (denk aan P een watertank volgen cher! wi) TZ, an 
tolen, shotguns, Mâ- al snel. A meuvee ke 
chinegeweren, anti- 
tankwapens en 
rond-luchtdoelraketin- 
stallaties), pen oe 
picknickmand Carson City heeft 
gaan op pad. Klinkt al ook een Dien in de 
BR niet zo burgerlijk ai vorm van een robot. 
lijkt me. Om het ze Hij wordt ingezet als 
eens van dichtbij mee de situatie voor de 
te maken, gIN9 Nen dorpsbewoners on- 
dagje met ze MEE houdbaar wordt. Niet 


Hier volgt mijn verslag. 8 dat dit veel zin heeft, 
want Clint en Annie 

hebben de smaak te 

pakken. 


Clint staat voor hete vuren. 


We beginnen in 


Carson City. Vroe- 
er een vreed- 
zaam dorpje maar 
Tijs: f 149,00 Bfr ca, 2700 


sinds Clint en An- 
Ee lich wr Als de robotbaas 
ond tn 
î aat hij vuur sPU- 
iiderd ee gen. Springen dus! 
aankomen krigen 
we niet eens de tijd 
om een beetje rond te 5 
kijken want de fana- Hard tegen hard 
tieke dorpsbewoners b 
verwelkomen ons met 


Fabrikant: Titus 
Distributeur: CD Contact Data 
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De concu 


worden. Dit viel tijdens nieuwe vijanden kaart een klein 
het spelen reuze mee. meestal slechts met schermpje te zien is 
In de stand ‘lage kwali- Bj gronds gaan, de grot- grootste voordeel van B zeer veel moeite en waarin gewoon kan 
teit graphics’ schoot ten in, om daar al vlie- Sj deze hulp is dat de wapens zijn te ver- worden doorgevlogen. 
mijn tapijt als een gend boven hete lava speler nu geen tijd slaan. Het moge duidelijk 
speer door het lucht- het goede werk voort meer hoeft te verspil- zijn: wie nu nog ver- 
ruim. te zetten. len met het zoeken MOVE FT! dwaalt doet er beter 
Optimistisch scha- De speler heeft vijfen- naar bijvoorbeeld de Nog een nieuwigheidje Bj aan de computer uit te 
kelde ik over op ‘hoge twintig ‘spells’ (wa- uitgang van een be- die het manoeuvreren zetten en gezellig een he CD-ROM 
kwaliteit graphics’. Dit pens) ter beschikking 8 paalde wereld. Een ge- Bj makkelijker maakt is potje te gaan dam- ndi 
é hiet ê 1: 486-66, 8 Mb 
bracht de snelheid te- “Y waaronder een paar kleurde pijl linksboven de plattegrond. In deel “J men of triktrakken. RAM, 8 Mb schijfruimte, MS- 
rug tot een schokkerig _# nieuwe, zoals een in de hoek van het 1 zat ook al een platte- DOS 5.0, double speed CD- 
bewegen, al was ik al Aardbeving, een scherm geeft namelijk grond, maar het pro- Wie niet verdwaalt ROM speler, muis. Joystick en 
lang blij dat het spul Zwaartekrachtval en precies aan welke kant _f bleem daarbij was dat B doet er goed aan veel Gran aanbevolen, 
sowieso nog bewoog. een Wervelstorm. Er \ de speler het beste het niet goed mogelijk vrije tijd te regelen teweamdd 
Gelukkig hadden de zijn twintig soorten te- kan opgaan. was om door te vliegen B want, wegwijzers of Tel. 023 - 5424716 
makers van dit spel genstanders waaron- Ook de identificatie terwijl het plattegrond- niet, het blijft een 
zulke bewegingspro- der oude bekenden zo- B van aanwezige mon- scherm in beeld was. flinke klus om Goed 
blemen voorzien en als de Wespen en de sters en goederen is Wie in deel 2 de platte- Bj en Kwaad in de we- 
een mogelijkheid inge- ®8 Wormen. Nieuw zijn nu een stuk makkelij- grond activeert, zal reld in evenwicht te 
bouwd om het speel- #8 onder meer Vuurvlie- ker geworden. Spells merken dat er naast de B brengen. 
scherm kleiner te ma- #5 gen, Leviathans, Spin- IR bijvoorbeeld zijn te her- a 
ken. Door het nen, Moon Dwellers en Bj kennen aan een rood EM hen : 
speelscherm met on- Troglodyten (dat zijn puntje, monsters die ’ 
geveer de helft te ver- (geh, tja, hoe zeg je dat, echt dood moeten zijn Î 
kleinen, kon ik met de ij Troglodyten dus). Niet te herkennen aan een 
beste kwaliteit grap- veranderd zijn de zwart puntje in een 
hics een aanvaard- meer-speler mogelijk- rood vierkantje, uitgan- 
bare snelheid berei- heid (twee tot acht gen zijn te herkennen 
ken. Puntje voor spelers) en de VR- aan een rode X, enzo- 
Bullfrog. helm voorzieningen. voorts. Al deze hulp 
maakt het spel er trou- 5 
wens echt niet makke- À 


Eigenlijk is het meer 
van hetzelfde, maar 
toch zijn er voldoende 
dingen veranderd en 
verbeterd om aan de 
aanschaf van Nether- 
worlds veel ouder- 
wets, of liever nieu- 


TROGLO- 
WAT? lijker op, al was het 


Even wat feiten op maar omdat de 


een rijtje zetten. Hoewel de bediening Lekke werwets schietplezier 
Netherworlds bestaat B van Magic Carpet 1 r geïtjes schieten in de be « fte beleven. 
uit vijfentwintig ver- niet al te ingewik- rgen 


schillende werelden, keld was, en 
waarvan een aantal in Bj de spelbeel- 
duister zijn gehuld; de Bj den min of 
zogenaamde nacht- meer voor zich 
missies. Andere levels B spraken, vond 
spelen zich af boven Bullfrog het toch 
de werelden bij dag- nodig om in deel 
licht, maar ook moet 2 een helpfunctie 
de speler soms onder- B in te bouwen. Het 


Fr ingen. 
ige dorpe 
nschul ot weten. 


o 
al kun } 


RE VIE W 


AN Ad | 
Dat er meer is tussen hemel en aarde mag bekend 


ij re dat Ja et bk dl ee 
en de aarde is minder bekend. Deze snelweg heetde 
Zl 


Mystic Midway en wordt beheerd door Dr. Dearth. 


EI geinig idee 
a en MEE df 


| 
| w| Slecht uitgewerkt 


KERMIS 
Dr. Dearth is een aar- 
pe je man die je af en 
[ Kd Niet leuk toe vraagt of er een 
; gezicht achter al die 
oM puistjes zit. Hij beheert 


pC CI Re 
Pil et he een kleine kermis; een 


Rest in Pieces is zeer 
beperkt en gaat ei- 
genlijk alleen maar 
om het volgende; je den 
staat voor een schiet- ge EL 


a … | EN Behoorlijk moeilijk 


SAM VGA ereraar tien level-rijke schiet- tent en schiet binnen Tussen de grafstenen meent dat er zich in ie- & 
goundilaster geluidskaart, | tent in Rest in Pieces een bepaalde tijd op doorschieten is dus 8 dere levensfase dingen PS 3D eftect is oké 
geheugen schijfruimte en in Phantom Ex- _… Ii doodshoofden, spin- de bedoeling. voordoen die behoor- ús 
Falikant: Philips press stuurt hij de zie- Bj nen enzovoort. Via lijk irritant zijn voor een 
Oisibuteur Philips len van de overlede- pijltjestoetsen, joystick MJ PHANTOM B mens. In PE. kun je A Niks bijzonders 


‘4 Tel06-8406 | 
id nen een achtbaan op. BR of muis kun je een EXPRESS een levensfase selec- 


De beide spellen heb- B klein geweertje heen Phantom Express is teren die je wilt spelen. PC CD-ROM 
ben maar één doel en en weer bewegen. De wat geavanceerder \ De levensfasen begin- Prijs: f 49,95 Bfr ca. 00 
dat is zoveel mogelijk schiettent bestaat uit van opzet en een stuk BB nen bij de babytijd en Systeemeisen: 368, 25 Mh, 


schieten op allerlei vier lagen. Om het ge- BB moeilijker dan R.L.P. lopen tot en met de ou- “Meki dv 
crawly crawelers. heel wat moeilijker te WM PE. heeft behalve een | derdom. Op de acht Klan 
Daarmee verdient de maken komen er op oefenlevel nog drie baan schiet je op za- Dos Ei mak 


speler zijn punten. Als de dichtstbijzijnde moeilijkheidsgraden; ken als vervelende n Fabrikant: Philips 


searhinndisssl Aaa se genoeg punten hebt IW laag alleen puntloze sweet dreams, bad zusters die roepen dat Distributeur Phs 
der maar geen woor- gehaald dan ga je grafstenen voorbij. dream en nightmare. B je je pillen moet inne- Tel06-B406 
den vuilmaken er naar het volgende le- Dr. Dearth men of leraren die kla- 
zijn zoveel mooiere vel. gen over dat je je huis- 
schietspellen en dat werk niet gemaakt 
het allemaal aan el- ai, hebt. Zo kan de 
kaar gepraat wordt ED, Phantom 
door een bijdehante react 
anderen 5 manier van IN Je rijdt over een acht- d 
heeft moer mop hj afreageren baan compleet met 
8 af \ allerlei salto's en steile 
heden en is een geinig N hellingen. Terwijl je rijdt q 
spel maar verder ook re) flitsen er allerlei 
niks bijzonders. ie B gezichten en andere 
H EN dingen zoals kinder 
5 De wagens of 
AE art he \gcngollrapporien op 
(S/ Is * je af. 
Zo) = 4 vla 4 Ook nu zijn er weer 


erf ‘ mikt punten te verdienen 
door raak te schieten — 

binnen een bepaalde 

tijd. Î 


ij 


zi 


Huh, maakt Microsoft tegenwoordig zelf 
3D shoot’'m ups? Nou, niet dus. 

Ze zetten er wel hun naam bij, maar ni 
concept en de techniek Lil overduidelij 
afkomstig van 3 ealms. 

Ere iin ere toekomt. 


w| Slap verhaal 


er [laate identiek aan 
K4 verminai Velocity 


a erous : Ë „| KCV 
mre eure is a AAST able Over Î gd Prijs: 79,95 Bhcca.144D 
snip, Ee terrain …t é Systeemeisen: 486-66, 8 Mb 

mee RAM, 10-14 Mb schijfruimte, 
Windows 95 of Win 3.1/Dos 
5.0, muis en digitale joystick 
aanbevolen. 
Fabrikant: Microsoft 
Leverancier: De Regenboog 


e 


Vooraf worden de diverse tegenstanders 
getoond. at 


Computershops 
Tel.043-4581210 


en Windows 95 ver- 
| sie van Terminal Velo- 
| city. Niets mis mee, 
}_âfgezien van de flau- > 
wekul die moet die- 
f_nen als spelverhaal, 
oral geschikt om Ie 
gee | alle dagelijkse frustra- 
7 EN en ties van je af te schie- 
r | ten. BEN ‚ | 
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Ben je in hetbeztvanseen:PG ol Nac? Dan zul je zeker wel eens van Internet gehoord 
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hebben of er-zelfs-al op 


hebben rondgezworven. Vanaf deze maand is ook Power 


Unlimited opshetnet aanwezig met een-enorm uitgebreide Web-site. Dames en heren, 


met ve 
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Bl trots introduceren wij het PowerWeb! 
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LEVEL 3-1 
FORUM 


Dit is je kans om met 
Waarover: over game 
Zet het in het PU-fo 

beantwoorden? Vraag 
van iemand anders? Z 


. 


erste en grootste Nederlandstalige Web-site 
_htp://www.vnu.com/ Eend 


ijk! Heb je iets te melden dat iedereen moet weten? € | 
je een vraag die tot nu toe niemand kon ! 8 

het PU-forum. Ben je het niet eens met de mening 
j er van vindt, in het PU-forum. 


) Windows-versie ) Macintosh-versie 


z-paced 3-D frst-person The secue: to th= meg ccess features 


Naam: 

Adres: 

Postcode: Plaats: 
Telefoon: 

Leeftijd: 


ot-erm-up with millions o° fans more monsters, more. 


werlcw: killings 


rapon:, more. 


1de 


Hrrerrc: Uitimate Doom: 


Handtekening | 
(ben je minderjarig, dan svp handtekening van ouder/verzorger) Í 


Stuur deze bon* in een ongefrankeerde envelop naar: 
EuroNet Internet, Antwoordnummer 11650, 1000 RA 
Amsterdam. O.v.v. Power Unlimited-aktie. 


“Alleen de originele (uitgeknipte) bon gebruiken 


PS: Het pakket wordt onder rembours toegestuurd. 
De portokosten hiervoor bedragen f 15,00. Niet 
ondertekende bestellingen worden niet in behandeling 
genomen. Deze aktie is geldig tot 31 maart 1996. 


MEESTER 
MORPH 
Het spel bestaat uit 
zes grote levels waar- 
van het eerste vrijwel 
helemaal in beslag 
wordt genomen door 
de ontsnapping van 
Conrad uit z'n cel. Na 
deze ontsnapping 
wordt Conrad plotse- 
r ling ‘weggebeamd’ 

BE naar een geheime ba- 
sis van de menselijke 
rebellen. Daar hoort hij 
dat de Morphs een 
nieuw geheim wapen # 
aan het maken zijn dat 
bedoeld is om de her- 
senen van de mensen 
eens goed te spoelen. 
Een sabotagepoging 
mislukt, maar Conrad f 
weet opnieuw op mira- f 
culeuze wijze te ont- 
snappen. Daarna 
maakt hij kennis met 
een ander ruimtevolk, 
maar gelukkig zijn het 
deze keer vrienden. 
Zoals te verwachten 
viel, komen deze vrien- 
den al snel in de pro- 
blemen, maar Conrad 
haalt hen er weer uit. 
Daarna gaat hij snel 
door om te proberen 
een bom onschadelijk 

Be te maken en de stad 

B van de vriendelijke 
aliens te redden. Na dit 
alles tot een goed 
einde te hebben ge- 
bracht, is het tijd voor @ 
de laatste uitdaging: de 
strijd tegen het Mees- | 
terbrein dat de Morphs } 


Het verhaal verschilt 
uiteindelijk niet zo gek # 
veel van dat van Flash- 
back. Des te gro- 
ter zijn alle an- 
dere verschillen. 
a Sterker, de enige 
overeenkomst die 
er feitelijk nog is 
B met Flashback, is 
dat Conrad constant 


zwaait met een pistool 
en nooit te beroerd is 
om dat ding te gebrui- 
ken ook. 
Het meest in het oog 
springende verschil is 
wel dat Conrad een 
stuk groter is gewor- 
den en nu kan rondlo- 
pen in een heuse «t 
3D-wereld. Hier- e o AAN meae? 
bij moet je niet ze Pane 
zo zeer aan de \ 
3D-werelden van 
bijvoorbeeld Doom 
denken, maar meer 
aan de Alone In The 
Dark-serie. Je ziet de 
held dus of helemaal in 
beeld, of je kijkt mee 
over zijn schouder. 
Aan filmrealisme is er 
wat dat betreft geen 
gebrek. 
Nadeel is alleen dat 
zo'n complete Conrad 
vrij lastig te besturen 
valt. Hij kan zo veel 
verschillende dingen 
dat het niet volstaat 
om hem alleen met 
een joystick of muis te 
besturen. Het toetsen- 
bord moet er hoe dan 
ook bij gebruikt wor- 
den, en daarbij heeft 
zo’n beetje elke toets 
8 wel een functie. Al die 
mogelijkheden zijn 
8 vooral in het begin be- 
il ie 
ï hoorlijk verwarrend. 


FADE TO 
VGA 
Tja, en dan die bewe- 
gingen waarover de 
makers bij Delphine zo 
graag opsnijden. Dat 
Conrad een natuurlijke 
tred heeft en op een 
geloofwaardige manier 

B z'n pistool trekt is mooi 
meegenomen, maar 

| waar de meeste ga- 

\ mers eerder mee te 

} maken zullen krijgen, 
is de vraag wat be- 
langrijker is: mooie 
graphics of snelheid. 
‘Net als Magic Carpet 2 
(zie elders in dit blad) 
heeft Fade to Black de 
mogelijkheid om te 


A ' 


Hoewel ik mijn leven lang al van erk aal 
houd, heb ik langzamerhand de buik vof van 
snel in elkaar geprutste side-scrollende _ 
avontuurtjes met bekende stripfiguurtjes in de 
hoofdrol. Is Garfield er ook zo eentje py 
4 van dertien in een 
dozijn? 


A Side 


| IÀ Seroliend : 
| w| Platform de 
| w Spel 
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En omdat Garfield 
weet dat zijn baasje dat 
niet leuk zal vinden, 
besluit hij het apparaat 
te gaan maken. 

Al snel blijkt dat luie 
dikke katten veel beter 
zijn in het kijken naar 
een televisietoestel 
dan in het repareren 
ervan. En elke slimme 
kat, zoals bijvoorbeeld 
de mijne, zou onmid- 
dellijk een gerenom- 
meerde TV-monteur op 
de proppen laten 
komen om het appa- 
raat te fiksen, in plaats 
van er zelf aan te 
beginnen. 


verveling proberen uit 
te spelen? 


LUI 
DOM 

Maar goed, de PU be- 
taalt fenomenaal, dus 


Waarom is het steeds 
maar weer onze taak 
zo'n zeikerig karakter- 
tje door de ellende te 
loodsen? En waarom 
zijn al die spelletjes spelen maar. 
hetzelfde? En waarom Bj Garfield is een luie 

is het toch onmogelijk & dikke kat, dat weten we 
om ze in één ruk uitte „allemaal. Hij terroriseert 
spelen en blijf je uitein- Bj het huis van zijn baasje 
delijk een week lang en maakt zijn huis- 

op één level hangen, genoot, dat stomme 
voordat je doorhebt j hondje, het leven zuur. 
waar dat stomme tun- | Garfield doet niets 
neltje of het verborgen liever dan eten en voor 
luikje is? En zijn er nou B de TV hangen. 

echt mensen die deze En wat gebeurt er aan 
spelletjes uit een het begin van het spel- 
andere reden dan pure sg letje? De TV gaat stuk. 


Je kan je wel ongeveer 
voorstellen wat er ge- 
beurt. Garfield repa- 
reert het toestel zo 
goed en zo kwaad als 
hij kan maar als alles 
volgens hem op zijn 
plaats zit, is er nog een 
hele berg onderdelen 
over. Ach, denkt Gar- 
field, een kniesoor die 
daarop let. 

Maar hij heeft pech. De 
stapel niet gebruikte 


aar je projectielen 
ge je een eindbaas 
tegenkomt, je zult ze 


nodig hebben. 


onderdelen verandert 
in een gigantisch elek- 
trisch monster (mijn 
kat had het hem al 
meteen kunnen vertel- 
len), dat Garfield ont- 
voert naar het binnen- 
ste van de televisie. En 
nu moet onze held(?) 
zich door allerlei enge 
en gevaarlijke televisie- 
programma's heen 


slaan en drie keer 
raden wie hem daarbij 
gaat helpen? Juist, 
aan jou de eer. 


| Welk land zullen we 
5 verdoemenis 


Genghis Kahn, leider 
van het Mongoolse 
volk, is geschiedkundig 
gezien een interes- 
B sante man. Het toeval 
5 wil dat ik tijdens mijn 
poging om Chinees te 
leren in Leiden (ziek!), 
een werkstuk heb ge- 
schreven over dit volk. 
Het lukte de Mongolen, 
oorspronkelijk een 
rondtrekkend bergvolk, 
in vrij korte tijd een 
enorme hoeveelheid 
landen te veroveren en 
een rijk te stichten gro- 
ter dan welk rijk ooit. 
Nog interessanter is 
eigenlijk dat het ze ook 
nog lukte om dit gigan- 
tische rijk met succes 
te regeren. Aan jou 
dus de taak om dit 
succes te evenaren. 


Om te beginnen gaan 


de makers van het 
spel ervan uit dat je 


helpen 


wf 


DE 
__—— 


mr 


vandaag naar de 
ir) 


net zoveel verstand 
hebt van regeren als 
Genghis Kahn zelf. 
Want vanaf het eer- 
ste moment kom je, 
als bestuurder van 

het nog prille Mon- 
golië, terecht in 
moeilijke situaties. 
Alle omringende 
landen zijn nog 

van de vijand. Aan jou 
om hier zo snel moge- 
lijk een eind aan te 
maken. 

Een vrijwel onmoge- 
lijke situatie voor spe- 
lers die (zoals ik) geen 
politicologie hebben 
gestudeerd. Wij sim- 
pele zielen willen best 
wel een robbertje 
vechten. We willen 
best wat tegenstanders 
de keel doorsnijden en 
een aantal kasteeltjes 
met de grond gelijk 
maken. Ook draaien 
we onze hand er niet 
voor om de plaatselijke 
schatkist leeg te roven 
en een ontvoerinkje 


erkverschaffi 


In Clan of the Gray Wolf ben jj 
heerser over het gigantische 


Mongoolse rijk. Laten we hopen 


dat je het er net zo goed vanaf 
brengt als de beroemde leider 
Genghis Kahn. 


van een paar schone 
prinsesjes schudden 
we ook wel even uit 
onze mouw. 

Maar als het er op 
neerkomt handel te 
gaan drijven, tribuut- 
betalingen te heffen bij 
de buurlanden (zoiets 
als ‘je geeft me elke 
week tien flippo’s of ik 
sla je in elkaar’) en 
strategische huwelijken 
op poten te zetten, 
krijgen we het een 
beetje benauwd. En 


ng is een schone 


zaak. | 


volgens het boekje is 
dat precies wat we 
moeten gaan doen. 


Als het spel begint zie 
je een landkaart en 
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daar blijft het bij. On- 
eindige keuzemenu's 
geven je oneindig veel 
opties. Maar we willen 
geen opties, we willen 
vechten. Ah! daar vin- 
den we na lang zoeken 
de optie WAR. Dat 
klinkt al beter. Maar als 
we hiervoor kiezen, 
krijgen we weer een 
menu. Ah! daar 
vinden de optie 
ATTACK. Dat klinkt al 
beter. Maar als we 
hiervoor kiezen, blijkt 


Û Als je wilt vechten 
Í hen je bij Genghis 
Á Kahn aan het ver- 
! keerde adres. Hoewel 
f_deze Mongool met be- 
| bloed zwaard in de 
| hand de halve wereld 
| heeft Overwonnen, 
}_ Mag jij je bezig gaan 
Í houden met de huis- 
_houdelijke kant van 
f het regeren. Echt 
f_ 100% rotzooi. We 
willen bloed zien en 
| niet de belastingpa- 


| Pieren van meneer de 


}_ Mongool invullen, Ja 
toch? 


ANDREAS 


dat we eerst (in een 
ander menu) wapens 
moeten kopen met het 
geld dat we na de 
belastinginning (in een 
nog ander menu) heb- 
ben verkregen, nadat 
de oogst (in een nog 
anderder menu) bin- 
nen is gehaald, omdat 
de velden (in een nog 
veel anderderder 
menu) ingezaaid zijn 
met haver. Wat een 
#$% @!*spel! 


Jan Kloot in karakteristieke houding. 
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| Guile manages to slip by the 
 guards at the door of the arena, 


| 
| _En daar krijgt ie spijt van. pd € 
Dat is nog eens letterlijk het bloed 


uit iemand persen. 


Guile is een beetje 
misselijk. 


annetje. 


Dee Jay is een snel aangebrand m 


a Verborgen characters 
5 a} Niet zo slecht als de film 


| Traag 
| | Ouwe koek 
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Pt zulke varkenspootjes 
je niet erg hoog. 


pee ee OD wm 
= „Guite Bt en, 


Wie is wie? 


RE MO 


Ik schrijf dit stuk speciaal voor Ed, Fast Ed voor bekenden. 
Zijn leven bestaat uit tijd winnen en Z'n grootste angst is 
om te laat te komen. Ik schrijf dit stukje speciaal 
voor Ed en alle mensen die zijn grootste liefheb- 


berij delen: The Need For eed n . | 


\ 
it van gehoord! 


oo 
a gegenliggers? N 


l- FOR 
SPEED 
5 Omdat ik de hele dag 
"op de weg zit, maak ik 
nogal eens wat mee. 
Re Zoals laatst, onderweg W& 
B naar een grote klant _M& 
mi van me in het Noorden @ 
} des lands. Rustig crui- 
B send met een gemid- 
SN delde snelheid van 
zo’n 180 km per uur zit 
 ikin gedachten ver- | 
} zonken als daar ineens [5 
een blauwe Renault _® 
Alpine voorbij komt Ee In de verte doemt de 
scheuren. 5 Alpine op. Ook hij heeft 
Je moet weten dat ik _ Bekele EIS uarere Cat Bel 
uit principe alleen het rest van het gepeu- 
linkergedeelte van de pelte op de snelweg. Ik 
snelweg benut. Dus dot er nog een extra 
die sukkel passeert me MMATEREER GIEL 
rechts. Nou vraag ik je, BEK relle= Tale Austen 
daar zou je zelfs de ment hang ik, zowat 
meest vredelievende bumper aan bumper in 
weggebruiker razend zijn slipstream. 
mee maken. Dus wat Ik laat mijn groot licht 
doe ik, ik trap Rosa twee keer flitsen, als 
eens flink op haar teken dat ik er effe 
staart. De toerenteller langs wil, maar hij gaat 
kruipt langzaam naar niet opzij. Dan maar 
7000 toeren, dus scha- BEU ICMUEELG EENS 
kel ik door. laat me iets zakken, 
Natuurlijk hangt er alsof ik het opgeef, 
weer heel hinderlijk schakel terug, trap het 
een Doorzon-Kadetje gaspedaal in en ruk 
op mijn weghelft. Ik het stuur naar rechts. 
schiet er rechts langs Rosa brult als een ge- 
en druk zonder met tergde leeuwin, wiens 
m'n ogen te knipperen Melo derlle Ae (ej & 
een motorrijder van de 


's Ochtends als ik op- 
sta is het eerste dat ik 
doe naar het raam lo- 
pen om te kijken of 
mijn rode Ferrari Testa 
Rossa nog voor de 
deur staat. Niet dat ik 
bang ben dat mijn lie- 
veling gestolen wordt, 
er zit immers een met 
m’n hoofdkussen ver- 
bonden alarm op. 
Nee, het is louter om- 
dat ik me bij de eerste 
blik op mijn rode race- 
monster al verheug op 
een werkdag vol met 
spanning. Ik ben na- 
melijk vertegenwoordi- 
ger. Saai beroep, zou 
je zo op het eerste ge- 
zicht zeggen. Ware het 
niet dat het produkt dat 
ik verkoop alles te ma- 
ken heeft met mijn 
grootste liefde: snel- 
heid. Ik verkoop name- 
lijk stimulerende vita- 
minenpreparaten. Nee, 
ik ben geen drugshan- 
delaar, want de vitami- 
nepillen die ik in mijn 
assortiment heb, zijn 
strikt legaal. Ze zijn bo- 
vendien gezond. Ik be- 
gin mijn dag dan ook 
met een handjevol van 
mijn eigen produkt. 


Net op het moment 
dat ik de blauwe Re- 
nault Alpine wil pas- 


Ì seren, snijdt die suk- 


kel naar rechts. Ik kan 
Rosa niet temperen, 


5 remmen helpt nou 


eenmaal niet als je 230 
km per uur rijdt. Ik ram 
de Alpine net achter 
het rechterachterwiel. 
Als in een onmogelijke 
carambole van biljart- 
kampioen Raymond 
Ceulemans stuitert 
mijn rode Ferarri Testa 
Rossa over de A2. Het 
laatste wat ik me herin- 
ner zijn de 200 jaar 
oude eiken die in een 
strakke rij de snelweg 
oversteken. Rondje 
voor de houtzagerij! 


Het is nu bijna twee 
maanden geleden. 
Morgen mag het gips 
eraf en mogen mijn be- 
nen uit de tractie. De 
afgelopen tijd heb ik 
me kostelijk vermaakt 
met The Need For 
Speed, een race-game 
die alleen geëvenaard 
wordt door Nascar Ra- 
cing. Mijn steevaste 
opponent is die sukkel 
uit de blauwe Renault 
Alpine. Want hoewel hij 
in het Academisch Me- 
disch Centrum ligt en 
ik in de V.U., spelen we 
elke dag tegen elkaar. 
Via de elektronische 
snelweg, weetjewel. 
Een beetje langzaam, 
dat wel, maar ik denk 
dat we het allebei so- 
wieso ietwat rustiger 
aan moeten doen. 


The Need for Speed is 

een spel voor snelle 

jongens. Vergeet die 
Doorzon-Kadetjes en 

alle andere kruipende 
pissebedden die de 

snel(!)weg onveilig | 
maken. Take those vi- 

tamins, step on the 


: gas and burn rubber! 
Installatieprobl 
jen senen WEN 
W& 
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Hoe houd ik het hoofd boven water? 


Een gigantisch cruiseschip wordt overvallen door 
een beestachtige storm. Het en kantelt en de overlevenden zullen zich, 
onder jouw leiding, een weg moeten banen door de ravage om de reddingssloepen 
te bereiken. Vrouwen en kinderen eerst!” 


WIE 
WORDT 
DE HELD? 
Jij bent één van de vier 
helden in spe. Je hebt 
de keuze uit; de archi- 
tect Capris Wisher. De 
advocaat Redwin 
Gardner. De navigator 
van het schip Luke 
Haines en de bejaarde 
huisarts Jeffrey Howell. 
Om je keus te maken 
uit deze vier mogelijke 
helden kun je hun 
karakterschets even 
doornemen. 

Capris wordt opgevre- 
ten door schuldgevoel. 
Hij is aan boord met 
zijn stiefzus die haar 
beide ouders verloren 
heeft. De architect 
heeft het gevoel dat hij 
haar verraden heeft, 
aangezien hij haar 
altijd als bastaard-zus 
heeft beschouwd en 
dat ook heeft laten 
merken. 

Redwin is een echte 
advocaat dus niet te 
vertrouwen. Maar hij 
schijnt, volgens het in- 


structieboekje, op zijn « 


eigen kromme manier 
stoch een respectabel 
persoon te zijn. 


Luke lijkt op het eerste 
gezicht de perfecte 
held te zijn. Niet alleen 
is hij het lievertje van 
de kapitein en geze- 
gend met een sterk 
lichaam en een ge- 
zonde geest, hij is ook 
de enige van de vier 
die in het bezit is van 
een plattegrond van 
het schip. Het enige 
nadeel van deze stoere 
navigator (iemand die 
toch zeker de weg 
moet weten) is dat hij 
een nogal opvliegend 
karakter heeft. 
Daarom zweer ik bij 
Jeffrey Howell. Deze 
dokter op leeftijd is 
tenslotte rijk aan erva- 
ringen en in het bezit 
van een goed functio- 
nerend brein. 


weg babbel je met 
andere overlevenden 
en poog je met hun 
hulp de uitgang te vin- 
den. Er wordt hier een 
sterk beroep gedaan op 
je leiderscapaciteiten. 
De bedoeling is dat jij 
de rest van de passa- 
giers onder je hoede 
neemt. Een tijdrovende 
bezigheid die tot 
gevolg kan hebben dat 
jijzelf de ramp niet 
overleeft. Om dat te 
voorkomen moet je 
aanwijzingen verzame- 
len en goed luisteren 
naar je volgelingen. 
Klinkt als een fantas- 
tisch spel niet? Not, 
het is een ramp! 


GEDULD 
dventure games kos- 
nsin de regel veel tijd. 


BABBELEN , =úldoende leer je wat 


LUISTEREN 
Wanneer je een keuze 
hebt gemaakt, begint 
je tocht door het ge- 
teisterde schip. Onder- 


beste manier is om 
het spel uit te spelen. 
S.O.S. is op deze regel 


geen uitzondering. De 
eerste uren loop je 
doelloos door het 
verwoeste schip. Tever- 
geefs probeer je een 
conversatie aan te 
knopen met levenloze 
mede-passagiers en 
de uitgang te vinden. 
Als je na een aantal 
uren zonder enig suc- 
ces S.O.S. gespeeld 
hebt, begint het een 
beetje te dagen en 
ontdek je geleidelijk 
wat de route naar de 
vrijheid is. De vraag is 
echter of je daar het 
geduld voor hebt. 


POWER 
Pl a 


added 
, ze geven geen 
antwoord. 


CE 


wv] Schiet niet op 


should go ba..chk 
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Kom hier maar eens droog uit. 


Dat wordt dus een nat pak. 


RE VIE W 


stal. _ hale Jd 


Wom de fiel gar ort van de 

Federation (WWE). Al World Wrestling 

pries Alemaal show ‚20 lijkt het, maar dat zal 
ve aan worst wezen, want het ore waar hetons 


om gaat is de game. 


Te Grappig 


a Veel opties 
| w | Seen it, been there, 
done that 


- Te min voor | 
een echte killer dacl lans ns 
worden met \ | l IGGE Is het ee 
4 Ip vd n vliegtui 
o srninhenkege Nee, super Doink! ne Een vogel? 


Prijs: f 159,95 Birca. 2880 
Fabrikant: Acclaim / Midway 
Distributeur: Colombia Tristar 
Tel. 035-250720 


Fast: Pr 


Cen 
RAZOR RAMoN 


vvan 


Wrestlemania is een leuk, erg leuk. De 

aardig knokspel. De BST AAV le ee KITE _ pg Yan Wrestlema 

special moves zijn Korbee „noens. Zi grs tuiteren tussen de | 

leuk maar het spel hiene albe En vat uwen om v Eat this sucker. 

mist iets. Er zijn maar at wabe: p ns immen In , 

weinig spelers om uit Raad t hij reé nn | n__n Pd 

de kiezen, de moves 26: 00k In Wractermne zn vaa | we B 

vervelen na een tijdje, vreae te doen ru 8 

de achtergrondmuziek 

is slap en de graphics 

laten te wensen Over. 

Wellicht voor WWF- 

fans een leuk 

hebbedingetje. 
BJORN 
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Eindelijk is het weer tijd om jouw 
mening over de spellen van het 
afgelopen jaar te geven! Wat zijn 
volgens jou de beste games en 
spelsystemen, wat vind je van 


Power Unlimited en wie wordt de 


eikel van het jaar? Vul de lijst in 
en stuur m voor Î1 december op 
en wie weet ben jij de gelukkige 
winnaar van een spel naar keuze. 
De uitslag van de grote Power 
Unlimited Enquête ‘95 wordt 
bekend gemaakt in het 
februarinummer dat eind januari 


in de winkels ligt. Stuur de 


uitgeknipte of gekopieerde lijst 


naar: 


Power Unlimited 
Postbus 9805 
1006 AM 
Amsterdam 


Gi 
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a 
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De beste SNES spellen van ‘95 


3 


s 
3, 
De beste MegaDrive spellen van ‘95: zi 
 À ‘ 
3. 
De beste PC spellen van ‘95: 
A 
3, 
| 
De beste PlayStation spellen van ‘95: 
Z 4 
A | 
De beste Saturn spellen van ‘95: 

> à 

De beste spellen aller tijden: 


systeem: 
systeem: 
systeem: 


MN: 


A Ts | hd 
jelle ANA 


/e 


De beste spelcomputer aller tijden: 


Z 
; 
Ik heb thuis de volgende (spel)computer(s): 


J Game Boy Zn 
J SNES 

JJ Game Gear 

…J MegaDrive 

Jl MegaDrive 32X 
PC zonder CD-ROM 3 
PC met CD-ROM Ge, 

\à Macintosh 
A CD-i 

\J Jaguar 
J3D0 
Neo Geo 
PlayStation 
Saturn 


Als je ze nog niet hebt, 
ben je dan geïnteresseerd in: 


PlayStation: 

Nee 

Misschien 

\d Als ik genoeg geld heb 
1 Ja, ik ga ‘m snel kopen 


Hand MONA 


Saturn: 

Nee 

ll Misschien 

Als ik genoeg geld heb ek. 
J Ja, als ie er is, ga ik 'm snel kopen om 


Ultra 64: ian 
Nee 

\à Misschien 

Als ik genoeg geld heb 

Ja, als ie er is, ga ik 'm snel kopen 


SDO M2: 

Nee 

… Misschien n r 
Als ik genoeg geld heb ï | 
Ja, ik ga ‘m snel kopen - 


Nee 

) Ja, voor internet 

dà Ja, voor BBS'en 

de Ja, voor internet en BBS'en 


/ B od | | 
a De NAM je Cin 


NK AWA4VR MAN 
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jn 
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PlayStation 5 vernadheieevewerentkerse 
bir 

“ dB “ and PlayStation are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. KONAMI® is. Ni 

a trademark of KONAMI Co, Ltd.© 1995 KONAMI all rights reserved. SEGA and SEG 
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Rigs zijn volgens het 
woordenboek tractors of 
trailers. Helaas, of gelukkig, gaat 
het hier helemaal niet over tractoren 
maar over virtuele zwevende 
monstervoertuigen. Snel, jong, 
wild! Een obsessie? 


Ik ga geen 3D intro's 
de hemel in prijzen 
want elke intro op 
een klein beetje 32- 

bit compu is glad. 
Daarom is het ook 
zo leuk om ‘in your 
face' verbaasd te 
worden met een 2D, 
zwart/wit, hoekige 
versie van niets minder 
dan het spel Pong! Ja 
ja, dat spel uit 1976 
waarbij twee spelers 
een rechthoekje bedie- 
nen en een vierkantje 
naar elkaar toe mogen 
tennissen. Lukt het je 
niet om het vierkantje 
terug te kaatsen dan 


‘pep!?’ en krijgt de 
tegenstander een punt. 
Wild! Gelukkig gaat de 
intro wel over in de 
bekende gladde 
renderfilmpjes die we 
allemaal kennen. 


ASSAULT 
TREK 


Assault Rigs is een 3D 


\ spel dat zich afspeelt 


| 
rapen. 


in een soort virtuele 
wereld. Alles wat je ziet 
is opgebouwd uit poly- 
gonen, zoals dat hoort 
in een modern spel. 
Met een zwevend 
vechtding dat recht- 
streeks uit een 


| E W 


aflevering van Star Trek 
lijkt de komen, stroop je 
de virtuele doolhoven af 
op zoek naar diamant- 
vormige stenen die de 
deur naar het volgende 
doolhof openen. 

Het begint allemaal 
simpel, met een dool- 
hof van vier kamers 
die telkens maar één 
uitgang hebben. Dat 
kan dus niet missen. 
Maar het wordt al snel 
moeilijker, en de slech- 
teriken (in de vorm van 
tanks of vliegende la- 
sers spugende bollen) 
krijgen meer vrienden 
en betere munitie. De 
doolhoven worden in- 
gewikkelder met liften 
en kloven waar je over- 
heen moet springen, 
mijnen en elektrische 


stralen die uit de muur 


schieten. 


LASER OP 
Gelukkig blijf je zelf 


Begin met deze 


Al in level 2 krijg je 
andere wapens (bij- 
voorbeeld raketten, 


laser, machinegeweren, 


stuiterende kogels en 
spreidkogels) en in 
latere levels krijg je 
betere schilden (zoals 
het uiterlijk van een 
authentieke Leopold 
tank). Allemaal zoals 
het bij een goede 
game hoort dus. 

Het jammere is wel dat 
de graphics zo ontzet- 
tend druk zijn dat het 
soms heel moeilijk is 
om je te oriënteren. 
Een kloof lijkt niet altijd 
op een kloof en dan 
duikel je er zo in. Ook 
beschikken de vijan- 


8 den over weinig intelli- 


me gentie en staan ze al- 


tijd op dezelfde plaats. 
Na drie keer een level 
te hebben gespeeld, is 
het dus ook niet de 
moeite waard om het 


ee nog een keer te doen. 
5 ook geen kleine jongen. 7) 


geeft de beste zig, die 


ntrole, 


| EN Eik tevel een password 
w Verveeld snel 


RK Moeilijke oriëntatie 


Prijs:f 119,95 Bfrca. 2160 | me 
Fabrikant: Sony 

Distributeur: Columbia Tristar 
Tel.035-250720 
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Ea VERSLA- 
Oké, ik was al meteen enthousia Maar datis niet alles, VEND _ 

ROBBIT over de Satur maar nu ik met de je bent natuurlijk geen IB De Jet-pods zijn dan 

Wat krijg je als je een Robbit als je niet misschien makkelijk te 


robot en een Ameri- PlayStation heb gespeeld, heeft ie er waanzinnig goed zou vinden maar je zult ze Dip | 


Ju 


kaans konijn met el- at mij hetreft een geduchte concurrent bij & kunnen springen. Nou Bj wel moeten pakken en 
kaar kruist? Jawel, een 


Hi en springen kan ie. dat is niet altijd even 
Robbit. Alleen al vanwege et spel Jum Ing Flas Druk de A knop in en eenvoudig. Mocht het WORTOTNA Lien 
En wat doe je als een wil ik zo snel mogelijk een PlayStation in _ je jumpt omhoog, druk Mje gebeuren dat je het 
zekere bad guy ge- op het hoogste punt leven laat, dan krijg je 


B naamd Baron Aloha a's hebben nog een keer op de A i BEELEN Aen e10 
overal grote stukken Re knop en je gaat nog j 
planeet laat jatten door hoger. Wil je nog hoger B leen daarom al druk je 


een enorme robot? Je PDN dan druk je gewoon op continue. Maar op 
zorgt voor een vrijwilli- nog een keer op de A continue drukken doe EN 30 is de toekomst 
ger om zo’n Robbit te Ik start het spelen be- _ zo lief meer zijn. Er knop en the sky is the je toch wel want dit 
besturen en de Melk- land in een 3D plat- worden lasers op je af- — limit! spel is absoluut versla- PS prachti Ë 
weg te ontdoen van form game. Yaahoe, gevuurd, bommen voor en vend. | dend 
Hawaiiaanse adel. dank welke god je ook je neergelegd en meer É 
Nooit te beroerd om in mag geloven voor van dat moois. Ra- _ EN Echt funny 
me beschikbaar te de PlayStation en de zendsnel scheur je Mm 
f stellen voor dit soort uitvinders van SD plat- | rond over het platform 5 Geluid had iets beter 
klusjes kroop ik achter Si formgames want ditis & en je firepower is meer En — } “gemogen 
het stuur van het ge- _“ ultra heftig. dan afdoende voor dat 
‚__motoriseerde konijn. De bedoeling is om knuffelbeesten ge- Bâe (LID S5 ka. 2168 
- Nen, binnen een be- ‚_spuis. Je kogels vlie- PM zes drg 
SD paalde tijd de vier gen het hele veld over Distributeur: Colombia Tristar 
Jet-pods op te halen dus kun je veel tegen- / n Tel. 035-2560720 
en naar de uitgang te standers al ver voordat 
$£ gaan. Op zich niet zo _® ze bij je in de buurt zijn 
moeilijk, helemaal om- _ uitschakelen. 
dat je ze meestal al 2 
N meteen ziet staan, 
\ maar schijn bedriegt… 
va Het krioelt er van de 
lief uitziende knuffel- 
beesten die al snel niet 


\ 


— eg Er Mas 


Deze torren zijn ongevaarlijk. 


EE nn a @ 


Een van de Jet-pods die je moet verzamelen. u 


ER mn 


W 


ad 


er ar 


Louis: "Heb je het nu 
nog niet door? Gadget 
is geen speelspel, 
maar een kijkspel. Je 
kunt niets verkeerds 
doen. De interactiviteit 
is nep. Je kunt veel 
moeite doen of weinig, 
het verhaal gaat ver- 
der.” 
Mmm, voor een game 
is dat niet oké. Kan je 
dit eigenlijk wel een 
game noemen? Zon- 
der echte speelmoge- 
lijkheid zou het beter 

betiteld kunnen wor- 

den als een digitale 

B film of een elektroni- 

ĳ sche vertelling. 


AFLOOP 
Wat Gadget toch nog 
aardig maakt, is de bij- 
zondere vormgeving 
en de merkwaardige 
muziek, maar vooral 
het verhaal. De speler 
Ee moet de wereld redden 
ĳ van een naderende ko- 
meet. Dat kan alleen 
door een wetenschap- 
per te vinden, Horse- 
Plover, die zich ergens 
in de stad schuilhoudt. 
Maar de zoektocht is 
geen zoektocht om- 
dat het programma 
je hoe dan ook het 
doel laat bereiken. 


“Wat ligt daar op je bureau Ben? Is dat Gadget?” “Klopt, moet ik 
voor de PU reviewen.” “Goh, die heb ik juist het afgelopen 
weekend uitgespeeld.” “Zeg, vriend Louis, in dat geval zou ik 


graag ook jouw mening over dit spel horen.” “Geen probleem 


Ben. “Bedankt Louis. 
mmm N 


toiletspullen inzitten. 
Niks bijzonders, maar 
de piccolo is tenminste 
tevreden gesteld. Tijd 
om hem te smeren. 

Op de gang zie ik een 
andere deur op een 
kier staan. Omdat het 
me nogal onbeschoft 
lijkt om zomaar ie- 
mands kamer binnen 
te lopen, probeer ik de } 
uur een afspraak heb f gang op te gaan maar 
met ene Slowslop. Als | _ik kom geen stap voor- 
ik de kamerdeur open, } uit. 

zegt een Robbedoes- "Ik moet zeker toch 
achtige piccolo dat ik eerst die kamer in, 

m'n kamersleutel mee Louis?” "Inderdaad. 
moet nemen. Sorry Maar het zal je niet 
hoor. Ik zal het meteen f_ lukken. De piccolo zal 
doen. 
Louis, waarom zegt 
die piccolo dat eigen- 
lijk?” "Gadget is voor 
dummies Ben. Je kan 
niets verkeerd doen. 
De volgende keer als 
je de kamer probeert 
te verlaten, zegt Rob- 
bedoes dat je je koffer 
niet moet vergeten.” 
”Oh, op die manier” 
In de badkamer tref ik 
de gevraagde koffer. 
Een paar klikken wij- 
zen uit dat er kleren en 


GEHOOR- 
ZAAM! 
Ik zit in een hotelkamer 
in Londen. Bloemetjes- 
behang, een foto van 
het Museum of 
Science, een bureautje 
met een kamersleutel 
en een agenda. 
Nieuwsgierig open ik 
de agenda, waarin 
staat dat ik om 20.00 


zeggen dat ze er aan 
het verbouwen zijn. 
Maar als hij z'n zegje 
heeft gedaan mag je 
tenminste weg.” "Wat 
een rare manier van 
doen…” 


KIJKSPEL 
Na een tijdje door het 
hotel te hebben ge- 
zworven kom ik op een 
treinstation terecht. Het 
rare is dat ik helemaal 
niet naar een station 
wilde, maar het pro- 
gramma gaf me ge- 
woon geen keus. Ik 
mopper er hardop nog 
wat over door. 


Toch zal ik niet ver- 

klappen hoe het ver- 
haal afloopt, want de 
afloop van een game 


verklappen is tot daar 
aan toe, maar de af- 
loop van een film ver- 
klappen, dat is pas 
echt flauw. 


5 een vertelling: armen 
over elkaar en kijken 
| _maar. Af en toe klik- 
© ken. Een soort interac- 
© tieve TV. Maar TV 

« beweegt beter en laat 
zelfs meer initiatief 
«_aan de kijker dan 

© Gadget aan de speler. 
i BEN 


{is er nog € 


Dit is geen spel, maar 


ZE 


en plaatsje vrij? 


| BÀ Kijken, niet spelen 
Geen eigen 
keuzemogelijkheid 


| PC CD-ROM 


MACINTOSH 
Prijs: 140 Bfcca.2700 
Systeemeisen: 486 33 Miz of 
hoger 8 Mb RAM, 3 MB schij 
Ö_nimte double speed CD-ROM 


Meteen na- 
dat de F-18 
van O'Hara 
was verdwe- 

nen werd een 
enorme zoek- 

aktie georgani- 
seerd. Vijf dagen 

lang zocht men 

naar eventuele wrak- 
stukken of aanwijzin- 
gen op de plek waar 
het vliegtuig voor het 
laatst gezien was. 
Maar helaas, er werd 
niets gevonden en dit 
‘ongeval’ werd in de 
boeken bijgeschreven 
als een van de vele 
mysterieuze verdwij- 


de Oceaan. Was hier 
spraken van een 


hoek? 


Een groot deel van Je 
overlevingskans heeft 
te maken met de be- 
heersing van de gas- 

hendel. Timing Is &5- 
sentieel. 


Aanval op pearl Har 


ning van vliegtuigen en 
schepen in dit deel van 


tweede Bermuda Drie- 


vie 


Wat wij aan de hand 
van Wing Arms inmid- 
dels weten is dat O'- 
Hara met vliegtuig en 
al werd opgeslokt door 
een gigantische draai- 
kolk van energie. Deze 
vortex zorgde ervoor 
dat hij teruggeworpen 
werd in de tijd, 52 jaar 
terug om precies te 
zijn. Terug naar de 
aanval van Japan op 
Pearl Harbour waar- 
door de Verenigde Sta- 


ten direct betrokken 
werden bij de Tweede 
Wereldoorlog. 


Japan was uit op de 
totale overheersing 

van Oost-Azië en de 
gebieden in de Stille 
Oceaan. Het gevolg 


bour. 


2 eybwreen het 
gung van net 


{In Wing Arms komt 


sies uitgevoerd dienen 


was dat 
aan de VS de 
oorlog verklaard 
moest worden. En de 
beste manier om dit te 
doen was om maar ge- 
lijk de halve Pacific 
vloot te saboteren. 
Met dit incident bij 
Pearl Harbour maakte 
de VS voor de eerste 
keer kennis met de 
geweldige slagkracht 
van de Japanse 
marine en luchtmacht. 
In de jaren die volgden 
zouden duizenden 
luchtgevechten gehou- 
den worden tussen 
Amerikaanse en 
Japanse piloten in hun 
Grumman Hellcats en 
Mitsubishi Zero's. Maar 
ook de Mustang P-51’s, 
P-38 Lightnings en 
G10 Fugaku's waren 
belangrijke spelers in 
deze luchtslagen. 


te worden voor of het 
Geallieerde com- 
mando of de Japanse 
bevelhebbers. O'Hara 
kan een keuze maken 
uit zowel Japanse als 
Amerikaanse en zelfs 
een paar Duitse en 
Engelse machines. le- 
dere machine heeft 
zijn eigen sterke en 
zwakke punten. Het is 
aan O'Hara te beslis- 
sen welk vliegtuig het 
beste bij hem past en 
voor welke kant hij zal 
kiezen. 

Schiet hij zijn bloedei- 
gen grootvader uit de 
lucht of geeft hij de 
voorkeur aan een ge- 
vecht met een mo- 
derne samoerai? Wat 


maakt het uit. Het gaat 


ons alleen maar om 

het spelen van goede 
fly-simulation-shoot'm 
up games. En met 
Wing Arms schiet je in 
de roos. 


BETOTAA UITEN 


EN rotte graphics 


|A Goede kisten 


|| Kamikaze spelen 


Prijs: N.B. 
Fabrikant: Sega 
Distributeur: Sega 
Tel.035-5236200 


O'Hara bij van de vor- 


tex die hem 52 jaar in 


de tijd deed terug 
gaan. Hij zal een kist 
moeten kiezen waar- 
mee verschillende mis- 


Het doel is bepaald. 


VANENN: 
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4 ”Oud papier is recyclebaar. Dus niet 
zomaar weggooien!” 


EEN BETER MILIEU BEGINT BĲ JEZELF © 


Worms is een strate- 


giespel met een simpel 
doel. Elke speler be- 
stuurt een team van 
vier wormen, waarbij 
het de bedoeling is om 
het team van de tegen- 
stander volledig te ver- 
nietigen. De tegenstan- 
der kan een menselijke 
speler zijn, maar de 
eenzamen onder ons 
kunnen naar believen 
ook tegen de computer 
spelen. 

Dit in aanmerking ge- 
nomen is het moeilijk 
voor te stellen dat dit 
spel zo’n originele ga- 
meplay heeft als Team 
17 beweert. Toch 
moest ik na een 
poosje spelen erken- 
nen dat er voor het 
winnen van het spel 
zeer veel strategisch 
inzicht en een nauw- 
keurig muis-richtver- 
mogen vereist zijn. 
Echt origineel zou ik 
het desondanks niet 
willen noemen, want 


\ le 


Worms on ice 


ed 
het] / 


Kruip naar de hel, 
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Burn Worm Burn. 


uiteindelijk ben je als 
speler gewoon bezig 
om met behulp van 
een assortiment aan 
wapens de tegenstan- 
der om zeep te helpen, 
en dat is natuurlijk een 
concept dat al zo oud 
is als de weg naar Ma- 


kad 

WORMEN 
Wat voor wapens deze 
wormen gebruiken? 
Alle wapens die een 
worm zich maar kan 
wensen, en nog een 
paar meer. Een greep 


HT NON % 
… be F7 


ti qe. er en 


arg LEET 4 
Jed 
£ ‚N 


uit het arsenaal: ba- 
zooka's, granaten, 
clusterbommen, uzi's, 
vlammenwerpers, 
luchtaanvallen, maar 
ook meer bizarre wa- 
pens zoals kamikaze- 
wormen, schapen(!) 
bananenbommen en 
bungeetouwen. 

Om de beurt moeten 
de spelers een wapen 
uitkiezen die een worm 
een keer per beurt 


pens kunnen gebruikt 
worden om vijandige 
wormen in een keer 
naar de wormenhemel 
te sturen, maar eerst 
moet je zo'n worm zien 
te bereiken. Daarom 
zullen de wapens 


! 


mag gebruiken. De wa- 


TE 


meestal eerst gebruikt 
moeten worden om de 
barrières omver te ha- 
len waarachter de 
beestjes zich ver- 


Grafisch gezien stelt 
Worms niet al te veel 
voor. De wormpjes zelf 
zijn nauwelijks met het 
blote oog te zien, 
evenals de stoere wa- 
pens die ze kunnen in- 
zetten. Het spel kent 
weliswaar een inzoom- 
mogelijheid, maar ook 
daarmee blijven de 
wormen niet groter 
dan een paar pixels. 
Voor de gameplay doet 
dat er niet zo toe, maar 
het zou evengoed wel 
zo leuk zijn als de wor- 
men ook een echte 
close-up mogelijkheid 
zouden kennen. 

De spelgeluiden zijn 
helaas al net zo 
minimaal als de 


8 graphics. Ook dat doet 


er voor het spel op 
zich niet toe, maar al- 
weer zou het ook op 
dat punt wel leuk zijn 
als de geluidskaart 
meer te doen zou heb 
ben. 

Tegenover de magere 
graphics staat wel dat 
Worms gebruik maakt 
van een zogenaamde 
landschapgenerator, 
waardoor er in totaal 
ruim vier miljoen va- 
rianten mogelijk zijn. 
Daarnaast is het de 
bedoeling dat Worms 
een meer-dan-twee- 
speler mogelijkheid 
gaat krijgen (ik moest 
het helaas doen met 
een voorlopige versie). 


Worms gaat bovendien 


uitkomen voor zo on- 
geveer alle spelsyste- 
men, van Game Boy 


tot Jaguar. 


PES 
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PC 
Prijs: f 89,95 Bir. ca. 1620 
Fabrikant: Team 17 
Distributeur: Homesoft 
Tel. 023-5311241 


Een geinig spel dat 
onverwacht veel stra- 
tegisch inzicht vereist. 
Graphics en geluid zijn 
wat mager, maar de 
gameplay is eigenlijk 
heel dik in orde. 


nl nl 


Een speelbare demo- 
versie van Worms is 
gratis te downloaden. 
Het netadres: 
http://www.team17.com 


En ee menma 


Ee 


Kunnen 
verbazen en am 


PlayStation is op zn zaehtst gezegd prachtig. Alles aan dit spel ziet 
er zeer verzorgduit. Ik ben onder de indruk. 


ONT- 
VOERI 

Rayman is een klein 
kereltje, een soort 
kruising tussen Earth- 
worm Jim en Dynamite 
Headdy, die uiteraard 
op pad word gestuurd 
om z'n wereld te 
redden. 

Wat is het geval? Een 
onderkruipsel kidnapt 
de great Potoon en dat 
is nou precies diegene 
die Rayman's wereld 
een beetje op orde 
houdt. Alle Electoons 
raken in de war en 
verspreiden zich over 
de hele planeet. De 
slechterik, Mr Dark, 


RBR: EV 


latformgames in tijden van 3D spellen nog 
% Nou reken maar van yes! Rayman op de 


grijpt ze en sluit ze op. 
Voordat Rayman weer 
verder kan met zijn 
rustige leventje, zal hij 
eerst alle Electoons 
moeten bevrijden en 
daarna de great 
Protoon. Dit alles doet 
Rayman ouderwets 
van links naar rechts 
scrollend. 


‘Waarom is die eikel 
nou zo onder de in- 


druk’, hoor ik je vragen. 


Het klinkt misschien 
allemaal behoorlijk 
basic maar met de 
technologie van de 


PlayStation is de game- 


play soepeler dan ooit. 
De gamepad reageert 
direct op mijn vingers 


en Rayman schiet over 


het scherm precies 
zoals ik dat wil, zalig 
gewoon. 
De zes verschillende 
werelden met in totaal 
zestig levels zien er 
prachtig uit. Ze zijn 
zeer gedetailleerd en 

j er is verschrikkelijk 
veel te doen. Hoe ver- 
der je in het spel komt 
hoe meer mogelijk- 
heden Rayman krijgt, 
vooral de helikopter- 
mode is klasse. Druk 


voor de grap in het be- 


gin van het spel eens 
op knop 0, ik weet ze- 
ker dat je je rot lacht. 


65.ooo0o!? 
‘Oké, klinkt allemaal 
niet slecht maar 


waarom is die mafkees 


nou onder de indruk’. 


Druk wat langer op 
de punch knop en Je 


W 


EE 


Gebruik de paarse 
tomaten die je onder- 
weg tegenkomt, ze 
kunnen ook drijven en 
varen. 


mn | 


Dat zal ik je vertellen. 
Wist jij dat een gewone 
tekenfilm vijfentwintig 
beelden per seconden 
heeft en dit spel maar 
liefst zestig beelden 
per seconde? Wist je 
niet hè? Maar het aller- 
mooiste zijn de kleuren, 
die zijn echt feno- 
menaal. De kleuren 
springen echt van je 
beeldscherm. In het 
bijgeleverde promotie- 
materiaal staat dat ze 
vijfenzestigduizend 
kleuren hebben 
gebruikt. (lk vraag me 
alleen af wie dat heeft 
zitten tellen.) 


al 


« 


Eey 
hed 


he î 


dad 


Wir vuist schiet zo'n beetje 
het hele scherm over. 
he 


a 


Play: 

Prijs: f 129,00 Bfr.ca.2320 
_ Fabrikant: Ubisoft 
Distributeur: Ludi Games 
Tel.0032-27352363 


De verschrikkelijke 


Mona Toon!? EN 


‚ Bevrijd 
de Electoons. 


PAN 


Extreme Games; dat belooft wat! Ik dacht 
> gelijk aan bungee jumpen in de Grand 
Canyon, een zesdubbele triathlon of op een 

mono-ski de Mount Everest af. Nou, zo. 
extreem is het allemaal niet maar heftig is 
_— 4 hetzekern _N 


Let bij het kiezen van 
| je speler op z'n sterke 
é en zwakke punten. 
Een goede ‘skater IS 
nog geen goede 
‘biker’. 


De ingrediënten voor 


een topper leken aan- 
| EN Lange circuits wezig. Heftige races 
met goed knokwerk, 


EN mole sotnergrenden zeer fraaie en lange IE 
circuits, mooie graphics [ 
en dito geluid. Alleen Í 

| ES twee spelers heeft dit spel met al | 


d + a - oren ee Zn hindemissen, | | 
Ze e | re ad obstakels en ‘slalom- | 
hg pe poortjes’ gewoon een 
PLAYSTATION strakkere besturing | 
Prijs: f119,95 Bfr.ca.216 nodi | 
Fabrikant: Sony/ESPN 9. | 
| Distributeur: Columbia Tristar ED 


Tel. 035-250720 


Na maanden van in- 
tensieve voorbereiding 
is de eerste Power 
Unlimited Power CD- 
ROM eindelijk af. We 
scheppen niet graag 
op, maar geloof ons, 
het is werkelijk een 
prachtige CD-ROM 
geworden. Speciaal 
voor de PU CD is er 
namelijk een unieke, 
science fiction-achtige 
interface voor Win- 
dows ontworpen. Deze 
interface stuurt je soe- 
peltjes langs alle on- 
derdelen en program- 
ma's van de CD. Wat 
kun je verwachten op 
de Power CD-ROM? 


Worms, het uitdagende 
behendigheidsspel van 
Viacom: Zoop, het 
‘verslavende’ 
Endorfun, Fade To 
Black (zie de review in 
deze Power Unlimited), 
het supersnelle Need 
For Speed (ook 
besproken in deze PU) 
en The Riddle Of 
Master Lu, een prach- 
tige nieuwe adventure 
van Sanctuary Woods. 
Geen slechte deal, 
hè? 


Uitgebreide informatie 
over (de geschiedenis 
van) Power Unlimited, 


EERKNKER KERK TEK | 


De overzichtelijke interface van de Power 


CD-ROM database. 


In het Games Archief 
vind je maar liefst acht 
speelbare demo’s van 
gloednieuwe games. 
Wat dacht je van de 
moeder van alle vecht- 
spellen Mortal Kom- 
bat 3, Hexen (de 
opvolger van Heretic), 
de Lemmings-variant 


gekoppeld aan het 
grote PU-archief; een 
overzicht van alle 
besproken games en 
verwijzingen naar alle 
game-tips uit Eeuwig 
Leven. Wil je weten 
wanneer Mario Kart is 
besproken en wat voor 
cijfer het kreeg, of ben 
je op zoek naar de 


man de FZ In ze’ 2.000 wiatele in de Ver- 
enlgde Staten verkrijgbaar maar erg warm 
epen ze er alet voor. Door het rn aan 


Dat is tenminste eens een leuke 


geschiedenisles. 


Power Unlimited met de 
cheat-codes voor Dune 
2? Je vindt het op de 
Power CD-ROM! 


Na maanden van 
intensieve research en 
interviews hebben de 
makers van de CD- 
ROM een meer dan 
120 pagina's tellend 
overzicht in woord en 
beeld gemaakt van de 
geschiedenis en 
toekomst van de com- 
putergame. Je leest 
alles over de machines 
van Nintendo, Sega, 
Sony, 3DO, Atari, Com- 
modore en Philips. Wat 
was het eerste compu- 
terspel en wat staat je in 
de komende jaren nog 
te wachten? De Power 
CD geeft het antwoord. 
Kortom, onmisbare in- 
formatie voor iedereen 
die wil meepraten over 
computerspelletjes, een 
werkstuk over ditonder- 
werp moet maken of zo 
maar geïnteresseerd is 
in games. 

En dat is nog lang niet 


maar 11 waren. In Eeropa wilde het, act ze. IEA 
… als le de VS, nlet zo vlotten met de verkoop 
van 300. In Engeland werden slade de letre- 
stu: 


POWER UNLIMITE 


Groot nieuws voor alle PC CD-ROM bezitters! 
Vol trots presenteert Power Unlimited haar eerste Power CD-ROM. 
Een glimmende CD vol speelbare Games, informatie over heden, verleden en toekomst van 
computerspellen, een groot Power Unlimited-archief en nog veel, veel meer. 


verkocht. De aerste slechte 
aten waren vooral het gevolg 
at gebrek aam raken software 


rlijk een pst: oltentie, vooral 
dat 300 In die tijd al meer dan 


hijsen. De toekomst . 300 et 
betreft interessant wit. Het is au 
ken wat de M2 gaat doen 


alles. Wil je bijvoorbeeld 
meer weten over de 
PU-redactie? Ook dit 
lees je op de CD-ROM. 
Aarzel niet en vul de 
bon in, voor de prijs van 
f 15,- (exclusief ver- 
zendkosten) hoef je het 
niet te laten. 

Na de SNES, Mega- 
Drive en PlayStation- 
versies ligt nu ook de 
PC-uitvoering van 
Mortal Kombat 3 inde 
winkels. Met de demo- 
versie krijg je vast een 


Hier volgt een over- 
zicht van alle speel- 
bare demo-games op 
de Power CD-ROM 


TODOS R 
EELT U NEN 
ETE DBE 


Wat gebeurde wanneer? De Power CD-ROM 
biedt ruim 120 pagina's info over heden, 
verleden en toekomst van de computergames. 


voorproefje; je kunt 
twee vechters bestu- 

ren en tegen elkaar of 
de computer knokken. 


Deze opvolger van de 
populaire 3D Shoot'm 
up Heretic belooft een 
grote hit te worden. 

De graphics zijn nog . 
vetter, de tegenstan- 
ders nog dodelijker. De 
Hexen preview heeft 
maar liefst vier volledig 
speelbare levels. 


Fade To Black is de 
prachtige opvolger van 
Flashback. Op pagina 
46 en 47 vind je een 
uitgebreide bespreking KA 


van deze knappe 


van Fade To 


shoot'm up. De preview i 


Ver weg in de Orient 

moet een geheimzinnig ; 
raadsel worden Fe oe 
opgelost. The Riddle Of 

Master Lu is een thrille Mij 
adventure van topkwali- 

teit. Een spannend 

verhaal, prachtige grap- 

hics en gave video- 


animaties. Deze el 
bare demo bevat maar 


WORMS 
Worms van Ocean 
doet een klein beetje 


de Worms-preview op 
pagina 61. 


denken aan het aloude ZOOP 

Lemmings, maar Viacom heeft een grap. Electronic Arts heeft 

Worms gaat verder. pig ng _ haar snelle race-game fj 
In Worms heb je twee __ gemaakt dat zich met _ voor 3DO omgezet naar 


pieren-teams die 
elkaar bevechten met 


enkele andere _ 


_game laat vergelijken. 


het PC-platform. Het 
resultaat is te lezen op 


—_liefst 240 Mb! _ 


vlammenwerpers, Eenmaal beerd, pagina 48 en 49. 
fragmentatiebommem, _dan laat Zoop je niet Gordels om, motor 
uzis en zelfs schapen __meer los! Je bent ge- starten en racen maar! Naam: 
(!21). Meer weten lees waarschuwd! 
| ERUIDOE : 
BE FUN Acres: 
{ Er zouden verborgen Postcode: Plaats: 
mededelingen in deze 
game zitten en het Telefoon: 
spelen van Endorfun FEA 
zou verslavend werken. Leeftijd: 


We vertellen niet of dat 
werkelijk zo is, want dat 
moet je zelf maar 
uitvinden op deze 
speelbare Edorfun- 
demo voor Windows. 


Power Unlimited Abonnee: ja / nee 


Handtekening 


(ben je minderjarig, dan svp handtekening van ouder/verzorger) 


Stuur deze bon in een ongefrankeerde, open envelop naar: 
Power Unlimited, Antwoordnummer 46025, 
1060 VB Amsterdam. O.v.v. Power CD-ROM. 


PS: De verzendkosten bedragen f 4,95. De betaling geschiedt via 
een bijgevoegde acceptgiro. Niet ondertekende bestellingen worden 
niet in behandeling genomen. 


Het verhaal over het 


throat, dat zich ten 
Zuidoosten van Ja- 
maica bevindt, be- 
gint in 1619. In die 
tijd werd het Carai- 
bisch gebied onvei- 
lig gemaakt door pi- 
raten die de 
schepen van de 
| Spaanse koning en 
andere Europese lan- 
8 den beroofden van hun 
ladingen goud die 
weer van de Indianen 
waren gestolen. 
Harry Adams was zo’n 
\ piraat. Met zijn schip 
de Sea Devil was hij al 
een paar maanden on- 
derweg om een flinke 


B noodlot toesloeg. Bij 


Pe Cutthroat Island liep 
| het schip aan de 
mystieke eiland Cut- | 


Î 


. 


schat bij elkaar te ver- | 


zamelen. Alles ver- 
liep soepel. Er wa- 
ren slechts een 
paar van zijn man- 
nen tijdens de ge- 
vechten omgeko- 
men en de ruimen 
lagen vol met goud 
en juwelen. Feest- 
vierend en ladder- 
zat was de beman- 
ning van de Sea 
Devil op weg naar 
huis totdat het 


ï grond. Het eerste wat 
Harry deed was een 
veilig plekje zoeken 
voor de schat. Als 
enige overleefde hij de 
verschrikkingen van 
het dodelijke eiland en 
B werd later door twee 
van zijn zonen gered 
met achterlating van 
zijn schat. 
TATTOO 
Harry Adams 
scheurde de schat- 
kaart in drieën en gaf 
elk van zijn zonen een 
deel van de kaart. 
| Maar zijn buitenechte- 
lijke zoon Dawg Brown 
kreeg niets want die 
was volgens Harry niet 
te vertrouwen. Dawg 
8 was hier zo pissig over 
dat hij zijn twee half- 
broers en zijn vader in 
koelen bloede af- 
maakte zodat hij de 
schatkaart in zijn bezit 
had. 
Tot zijn grote schrik 
was het derde deel 
van de kaart niet te 
vinden en daar komt 
Morgan, de enige 
dochter van Harry, om 
de hoek kijken. Nog 


‘_ voordat hij zijn laatste 


adem uitblies, vertelde 


Harry aan Morgan dat # 


Ĳ het laatste deel van de 


\ kaart op zijn schedel 
was getatoeëerd. Al- 
leen met dit deel kon 
de schat gevonden 
worden. Met een 
scherp mes scal- 
peerde Morgan vervol- 
gens haar stervende 
vader en zwoer bloed- 
wraak voor de dood 
van haar broers en va- 
der. 

LATIJN 
Het enige nadeel van 
de tekst op het stukje 
hoofdhuid was dat het 
in het Latijn was ge- 
schreven. Alleen Shaw 


Pl de Geleerde zou dit 
5 kunnen lezen maar die 


zat weer in de gevan- 
| genis van Gouverneur 
Ainslee die met zijn 


5 anti-piraten campagne 
was begonnen. 
3 ‘Oké, Shaw bevrijden 


en op weg naar Cut- 
throat Island’ moet 
Morgan gedacht heb- 


- 


k 


ben. Zo gedacht zo ge- & 


daan. Samen vechten 


MN Morgan en Shaw te- 


gen de soldaten van 
de Gouverneur en de 
handlangers van 
Dawg. Degens tegen 


BM degens, staal tegen 


| staal, de kruitdampen 
prikkelen de neusga- 
ten en de straten lig- 


8 gen bezaaid met lijken 

gen bloedende licha- 

8 men. ; 
_ Ah, wat was die zeven- | 


tiende eeuw toch een 
prachtige tijd. Vrouwe- 
lijke piraten en helden- 


dom. Wie heeft ereen 


WEES A 


ZN Graphics 


ES mysterieus 


w/ Niet echte spectaculair 


Prijs: 1 149, 95 Bic 2700 
Fabrikant: Acclaim 

Distributeur: Co,umbia Tristar 
Tel. 035-250720 | 


REVIERE 


Of ik een recensie wilde 
schrijven over Virtual Hydlide. 

En o ja, er was niet echt veel infor- 
matie over het spel, eigenlijk alleen de 
CD zonder hoesje. “Geen probleem’, 
riep ik vrolijk. Ik kan de Saturn op 
kantoor gebruiken en er zijn vast wel 
bladen te vinden die me op weg 
kunnen helpen. ‘Ook kan ik altijd 

nog op internet kijken voor wat 
informatie . Nee echt, geen 
enkel probleem”. 


Het 


s regent 
en het 


speur- 
tocht was 


waait, ik heb 
pijn in mijn voeten en 
ik word bijna plat gere- 
den door een tram. Al 
de hele dag ben ik op 

E pad en mijn humeur 
heeft zijn dieptepunt 
bereikt. Ik loop tijd- 
schriftenhandel num- 
mer zoveel binnen en 
loop direct naar de 
dame die achter de 
kassa staat. “Sega Vi- 
sions”, grom ik terwijl 
de druppels van mijn 
cap op de toonbank 
spetteren. De dame 
verwijst mij naar de af- 
deling computerbla- 
den. Twee minuten la- 
ter sta ik alweer voor 
haar neus. “Staat er 
niet tussen”, blaf ik te- 
gen de dame. “Dan 
hebben we hem niet 
meneer, sorry”. 
Overal ben ik geweest, 
iedere tijdschriftenhan- 
del tussen de Van Wou 
straat en het Centraal 
Station, American 
Book Discount, Bijen- 
korf, computershops 
en speelgoedzaken. 


Î 


dat ik nergens 
anders ook maar het 
kleinste beetje infor- 
matie kon vinden over 
dit spel. Uiteindelijk 
maar via internet aan 
Sega zelf gevraagd. 
Van hen kreeg ik te ho- 
ren dat alles wat ik 
maar wilde weten over 


in het blad Sega Vi- 
sions, wat ze erbij ver- 
gaten te vertellen is 
dat het blad nergens te 
4 vinden is. 


„ Wat weet ik eigenlijk 


mj wel over dit spel? Nou 


ik heb het uiteraard ge- 
speeld en het bleek 
een RPG, ook wel 

B role playing game. Om 


Ĳ heel eerlijk te zijn houd & 


ik niet zo van dat geso- 
demieter met sleutel- 
tjes zoeken en met het 
geel groene kikkertje 
praten om ag raadsel 


Zelfs bij een drogist op 


de Nieuwendijk die ga- 
mesmagazines bleek 


te hebben. Maar overal | 


was ‘t hetzelfde, ner- 
gens was dat ver- 
domde blad te vinden. 
De reden van mijn __ 


pmen ee 
| Ook in het kasteel vind je levende doden. 


Letterlijk lek geprikt. 


Hydlide te vinden was | 


weer op moet poetsen 
met het doekje dat je 
een half uur eerder ei- 


genlijk had moeten op- | 


pakken en… 

Het spel begint in een 

groot open veld en na 

een minuut of wat lo- 

pen gebeurt er pas 

wat. Een groen hoopje 

snot komt op me afge- 

blobt en ik mep hem 

twee keer met m'n 

zwaardje en das allus. 

Weer een pokke end 

18 verderop komt er op- 

Br eens een boom met 
een boos gezicht op 

|_ me af en ook die is 
verdomd snel tot 
brandhout gehakt. Op 
de begraafplaats en in 


het kasteel vond ik nog 
wat zombies om lekte _ 


prikken en zo ging he 
door tot ik er genoeg 
van had. 


Ee 
Time 00:15:42 Score 


Life 284/300 
Zombie 


a Zombie duo in de aanval. - 


‚‘ 


[san oen ae 


= Kom maar op, ik ga je heel hard prikken. 


5 | [ez ou le 
de 2d [a vanosse | 
ES 


pen 
SATURN 

Prijs: f 129,95 Bír.ca.2340 
Fabrikant: T&E Soft 


De intro is dik in orde. 
r. 


Es 


Û 
| Distributeur: Sega 
| Tel.035-5286200 


| De enige achtergrond- 
| informatie die ik over 
; Virtual Hydelide heb 
} kunnen vinden,isdat 
| het spel al eerder op 
| een andere console is 
RD : | verschenen. Wat mij 
É: betreft hadden ze de 
. | moeite niet hoeven 
ep | nemen. Met al die 
Er AA in { nieuwe technologie 
Lr , _ Kvik het mij toch inte- 
es. r | ressanter om een spel | 
als Jumping Flash te 
maken in plaats van 
oude middelmatige | 
games uit de kast te | 
halen. | 


00050980 a. 


en | 


Dee | 


Jakkie, vleermuizen. 


HE MN LE 


maar an ar 


De SNES-versie van Rise of the Robots was, en ik citeer Kees, 
geen kraker maar wel een uitdaging voor vechtersbazen die wel 
eens wat anders willen. Zou dit het spel zijn dat de CD-í tot 

knokmachine transformeert? 


a Het universum is ziljoenen kilometers groot, bevat triljoenen 


sterrestelsels met biljoenen planeten. Maar van alle 
laneten is de Aarde het groenste en het behaaglijkste. 
andaar dat snode buitenaardse wezens het op dit kleine 
planeetje hebben gemunt! 


cyborg slopen Co gen bead He ed 
, k: de Cy d arl … bepaalde volgorde. Tel- = 
Crusher doet ZN wer En ee Gn kens als je het spel op- ke: 
Opgeruimd staat netjes as start, kom je in een an- 
Ê Zo op het eerste dere level terecht. Je EE zal 
gezicht is de Inva- hoeft ze ook niet echt ed 
pen gebruik sion from the Pla- uitte spelen, want als 
ir maakt!) zo beroerd dat Bj net Skyron ‘something _ je tien minuten niets 
a Hen 48 je spontaan met zware lk completely different’. doet ga je automatisch 
\ mmm; er objecten naar je TV Het heeft bijvoorbeeld … naar het volgende le- 
gaat smijten. Ik be- niets te maken met vel. 


spaar je verder de de- een invasion van welke 
ka f tails van dit ‘vechtspel’ B soort dan ook. Het CLIPS 
' ik niet op. en ga even buiten af- heeft meer te maken Waar het spel wel om 
en een neftruck kan IK! é koelen! | met de absurde humor … gaat is om veel mo- 
hier nog wel die bekend is bij Monty _ gelijk van de clips van La 
zenuwachtig van zou Python fans. Monty Python te bekij- 
KOELE worden! Telkens als je PPA Je loopt met een ken. Je krijgt stukjes te 
INTRO met het spel begint, groepje gekken door zien als je puzzels op- gmt Kikker ne 
Wie het achtergrond- krijg je een soort data- negen levels, op de lost, bepaalde dingen 
verhaal van Rise of the B scherm te zien dat ter- voet gevolgd door het doet in een level of ge- | CD-I 
Robots wil weten, gend traag opbouwt en score-schaap die, je woon, zomaar ineens Prijs: f 79,95 Bfr.ca.1440 
moet het januarinum- niet weg te krijgen is. raadt het al, de score tussendoor, als een Falken 


par 
Í ef Zelfs teg 


a Daedels Automation B. 
mer van 1995 maar En mag je dan een- bijhoudt. Je hebt ne- soort reclameblok. geer , 
nalezen. Daar vertelt maal spelen, dan is de 1 E Tel.06-8406 


Kees alles over mili- bediening (die van 
taire robotfabrikant maar liefst twee knop- 
Electrocorp en het ge- 

vaarlijke EGO-virus, 

B dat alle robots een su- Zware, hele zware, 
ke be- maar prachtig vorm- 
Interessanter is de in- art geve 

SE tro op de CD-i variant. WOR anuvdneetdn 
B Fok, wat een vette s_ daarom trek ik bij 
beat en flitsende grap- hoge uitzondering drie 
BK _hics! Het ongeveer drie punten van het rap- 
Be minuten durende film- i 
ee pje is zonder twijfel de Ig 
MN beste intro die ik ooit in — | BÀ Hoezo ‘vechtspel 
een spel heb gezien! 


Invasion. is meer een 
soort interactieve ver- 
zameling ‘best of’ 
Monty Python clips en 
grappen dan een spel. 
De spelletjes of puz- 
zels die je moet doen, 
“} mogen de titel ‘game’ 
niet dragen maar de 


| Nada aktie 


Op pad met het score-schaap. 


il CD-I humor tijdens of na 
f ä AFKOELEN Prijs: 79,95 Bhuca.1440 het spelletje is top. 
Ee” Maar daar blijft het dan Sif raked Een aanrader voor elke 
ee ook bij. Ik ben dan mis- Tel06-406 Monty Python fan! 
schien een beetje on- BJORN 
geduldig van aard / \ _ ) A 
maar ik denk dat zelfs | el" \ DN Ss || 


PF een ambtenaar met $ TRE e® 
een overdosis valium | N 8 De 
| . 
w: Rn p ' 3 ve Ne 


nn MA: 
Lekker jonge meisjes in elkaar slaan. ie ' en ii 


nk le 


Billy Mather 


Supreme Warrior van de Cyber Skies 


“Schiet maar raak met 
perfekt geplaatste, 
anti-slip knoppen. 


“Voel de vorm van die 
grip, dat is pas echt. 


«De verzwaarde voet 
stopt elke vorm van 
wegglijden. 


“Gemakkelijk aan 
te sluiten op elke 
|5-pin's game port. 


«Dit snoer is 
echt onwijs lang. 


Een heel jaar 
garantie van de 
marktleider in cursor control. 


IS 
[hel Logitech oek elus LOGTEGH 


Ï din jer Geeft je Wingman "Extreme | d : 
Throttle beheersing voor Het ultieme in Cyber Sky 3 A Â A, 
betere prestaties. prestaties en beheersing. \ x 


et éigendom van hun respectievelijke eigenaars. 
bs 


NINTENDO 


Uki A 


( em) 
PLA 


Krea 
ON, 


”Om werkelijk fantastische 
spellen te kunnen maken, 
zijn snelheid en reken- 
capaciteit doorslaggevend. 
De Ultra 64 is de eerste 
spelcomputer met een échte 
64 bits processor, die de 
krachtigste en snelste is 

op de markt”. 


Shigeru Miyamoto, 
verantwoordelijk voor alle 
ontwikkelingen op het 
gebied van de Ultra 64. 


De Nintendo Ultra 64 komt in de eerste helft van 1996. Dus nog even geduld… 


Speedball 2. 


end keld keld ld kds 
ANA 
adat 
We doen een stapje terug in de tijd. De Brothers 
van Bitmap hebben hun greatest hits op CD-ROM 
gezet, gewoon omdat… Ja, waarom eigenlijk? 
Hoe dan ook, zes games op een CD kan nooit kwaad. 


MPBEKP nies 
Iz - > 


ed 


js 


| Niet leuk als je niet 
van oud houdt 


\ WS Leuk ale je van oud 


Prijs: NNB Bfr.ca. NNB 
Systeemeisen: 386, 1 Mb 
RAM, dos 5.0, VGA kleur, 

joystick, geluidskaart. 
Fabrikant: Bitmap Brothers 

Distributeur: NNB 
Tel. NNB 


RE ME 


DE zl 
MACHINE 


prees in ber Primal Rage voor 
Drive de hemel in. Michael verwees op de pentium is de 


het ie voorde SNES in oktober naarde _akie lik razend: 
Í H Ss mn kunnen de 
| Nu is het mijn beurt metde — SAARS de vos toe- 
otte dino-kracht versus ruw@  renuithalen zonder dat 
rekenkracht. Dames en heren van de lu. Ehrens ed 
wie mag door naar de volgende ronde? Maar ook op ‘mindere 
mer machines zoals een 
DE DE 486-33 hoeven de pri- RR 0e 
BULLSHIT GELUIDEN mitieve helden zich Toch waren het ov Rm EEN 
Vechtende dino's? Sinds die overbekende nergens voor te scha- Erwegend graseters, 
Pri historische dinofilm weten velen men. Veel belangrijker 
rondgraphics? _watprehistorielegen al __ is eigenlijk dat er op de 
h als het om langer C PC een goede joypad 
mattende dino's gaat. stammen zo'n e zit aangesloten die de 


Tovenaars, goden, een 
vernietigde Aarde en 
een herboren Aardt? 
Excuse me, maar mag 
ik dat een bullshit ver- 


af van dinosaurussen, 
maar dinosaurussen 
klonken zo'n beetje als 
vogels. Waarschijnlijk 

zijn ook de makers van” 


arcade-ervaring com- 
pleet kan maken. 


schaaltje noemen dat er Primal Rage hie 
woor het spel zelf geen op de hoogte, mat POWER 
moertoe doet? Ja, nog beter weten zij dat mar 
maghet? Goed, gaan _oerbrullen enschreeu- Pm á FE 
we r het vol- wen - PI 
vonden. 5 ke mon 4 Pan Vertigo's fatality: 
de qe slde vecht- Home en End 
DE änsdeler. Geen ingedrukt houden, Hatsjoer 
BEELDEN RIS zolang er dan twee keer naar 
ledereen zal begrijpen _maafgeen misverstan- erdgded pk keer 
dat een grote dino den over bestaan ad waa 
meer bloed in z'n li- waarom sommige din- “eer naar voren. 
chaam heeft dan bij- gen klinken zoals ze meenen 
voorbeeld een muis. klinken. Jawel ouders, 
ledereen die Jurassic zo steken ze er nog 
Park heeft gezien, wat van op ook! vd 
weet ook dat dino's d No Aant mats Bes” raf da Eigenlijk wel een bui- 
best graag mena OUR ENG THE MAKE tengewoon goed 
eten. De makers van RS vechtspel. De PC-ver- 
Primal Rage weten Geen van de Primal sie pu in niets onder 
ook dat ouders liever dino soorten heeft ooit voor de andere syste- 
niet geconfronteerd werkelijk bestaan, 


worden met dit soort 
feiten. Dat moeter de 
reden voor zijn dat® 
speler naar keuze de 


k 


Bn liggen. Stuk voor 
stuk zijn het prima 


men: het is snel, het is 
wild en het is bloede- 
rig. Van dit soort 

beat'm ups zijn er nog 


| Achtergrondmuziek 
suckt 


Gore van dit spel kan ®® beestjes met een ont- ie steeds te weinig voor he ne 
uitzetten. Geen bloed, — roerende voorliefde en Mooi, maar waar de PC Systeemeisen: 486-33, 4 Mb 
geen menseneterijen __voor bloederige beten n pijn gedaan. B BEN RAM, 2-36 Mb schijfruimte. 
geen fatalities. … en strakke staartsla- Zet N ) /E ES ( aragggeerhe er 
Jawel ouders, wij heb="" gen. PK | Erne 

ben alleen het aller- Öok hun special eni, De gers ig 
beste met uw kinderen moves en fatali- e Á q Computer Collectief 
voor. Wilt u nu zo vrien- _ ties mogen.ge- A N° Tel. 020-622357 
delijk zijn om terug te zien worden, AN 


keren naar uw jour- 
naaluitzendingen? Dan 
kunnen uw brave kin- 
deren weer gewoon 
doen, en bloed laten 
vloeien waar bloed 
hoort te vloeien. 


maar dat laatste 
uiteraard alleen in 
aanwezigheid van 
spelers die hun joy= 
pad of desnoods 
toetsenbord tot inde 
puntjes beheersen. 
ie 


ek! 
‚©. | Discworld moet het 4 
| vooral hebben van de 
j grappen en grollen die 
| erin gemaakt worden. 
| Tel daarbij op: sterke 
amd Cast van ‘stemacteurs’, 
heel aantrekkelijke 
| graphics en een bizar 
5 _ ___# verhaal. Need | say 


’ pe > d 
ed 
Donkere wolkjes pakken zich samen. 


Ruim een half jaar iet dus. 


re bespraken we 

iscworld voor de PC. 
Een bijzonder aardig 
spel dat dan ook een 
vette acht scoorde. 
En yep, ook op de 

PlayStation is het een 

eel leuk spel. 


oude mannen. N 


_ Wijze 


r aan het ge- 
rk een einde. 
Arch Chancellor 
wil Rincewind spre- 
ken. Van hem ver- 
emt Rincewind 
de Unseen Uni-| 


s spelen. Ook 
ner op de 
illende games- 
gina's reviews en 
hroughs. Als je de 
no downloadt houd 
dan rekening mee 
dat die slechts twee 
hermen groot is. De 
mo is misschien wat 


in te hebben. Nu we 
over de gees- 
vader van Disc- 
hebben, wees 
Terry Pratchett 


rt, slechts losjes 


en of andere vage 
rhood heeft dra- 
‚pgeroepen en die 
stad losgelaten. 
ijpt dat de be- 
van Discworld 
last van onder- 
Maar waarom 
u juist Rincewind een 
g moet wagen 
de draken af te 
is een raadsel. 
volgens Rince- 
bestaan draken 
nalsjeeringe- # 
En dat Rincewind 


een vreselijk ge- 
van de slapende 
ewind. Gelukkig 
t een klop op de 


moet doen is 
er eenvoudige. 
and anders er 
voor krijgt 
de heren pro- 


oren wel eens niet — 
ir op diners getrak- « 


d kunnen worden 
zouden we niet 
toch? 


dventure spel 
eworld zit barstens- 
net puzzels, som- 
B zijn makkelijk en 


„ Deze grotere 
s zijn bijna op 
zelf staande ad- 
ures. Het geeft je 
r geval wel het 
dat je ergens 
werkt. 
bepaalde aan- 
ng en uit de boeken 


erd is op… 


geval wel een 
hoe geweldig dit 
is. 


jer of boven 
scherm 
aft, is in Disc- 


Prijs: f119,95 Bf.ca. 2160 
Fabrikant: Psychnosis 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel. 035-250720 
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B'SUPERSNELLE, 4 
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ACTIEGAME MET E 


REALISTISCHE 
IEN TSIMDLATOR. 


… GEVECHTS- 
VLIEGCTDIGEN 


PHILIPS | 


Tips voor de feestdagen: aanstonds staan de 
mannen met de witte baarden weer voor de 
deur. Gekleed in malle rode pakjes zullen ze je 
weer proberen wijs te maken dat ze van alles 
over je hebben opgeschreven in grote dikke 
boeken. Geloof ze niet! De echte goede mannen 
gebruiken al sinds de vroege jaren tachtig tekst- 
verwerkers en databases om ieders verloren en 
gewonnnen games te noteren. Geloof ze niet, 
maar accepteer wel hun gulle gaven. Laat je 
echter niet zomaar iets in de handen stoppen. 
Als er geen stekker aan je sinterklaascadeau zit, 
geef het dan terug. Als je kerstcadeau niet inter- 
actief is, laat het dan met rust. Enne, als je tij- 
dens de kerstvakantie iets nuttigs wilt doen, 
stuur ons dan de tip van de maand en win een 
gratis spel naar keuze. Zo, en nu opgedonderd 
feestklazen tijd voor een New Game... 
Surprise, surprise: ons postadres 


Verrassing: ons e-mail adres 


Cadeautjes van de console-bazen: 
codes voor telefonische hulpverlening 


As 


Wat gevarieerde moves van Maarten uit 
Lobith en Matthijs uit Enter. De beide he- 
BEE ren voegen er nog aan toe dat als je een 
wereld moet kiezen uit het zonnestelsel, je 
ME omhoog moet drukken om de wereld te 
vergroten of omlaag om de wereld te ver- 


kleinen. Wat het nut daarvan is? Hoe gro- | 
ter de planeet des te meer verlies zal je te- 


genstander lijden… 
BR © f = naar voren 
b = naar achteren 
d = naar beneden 
u = omhoog 
p = punch 
k = kick 


8 
Ashraf 
Back break throw: F, D, P/D+P 
Energy push: F, D, F+F 
Fireball: B, F+F 
Heavy uppercut: B, P 
Sheba 
Heavy claw slash: B, P 
Jumping spin kick: B, F+K 
Frank en Steiner: F, F, K 
Heavy claws: P, P 
N Kiko 
Knee throw: B, D+P 
Triple kick: K+K 
BE © Two fisted punch: F+P 
Throwing star: B, F+P 
Pp Jake 
2 punch kick: F, B+P 
Face pounder: F‚ F+P 
ME © Shoulder charge: F+P 
Twisting uppercut: B, F+P 
Venam 
Swipe punch: F, P 
Knee Strike: B, K 
Twirling punch: F, B‚P 
Poison spit: B, F, P 


- 


Magnon 
Forward elbow: F+P 
Roll attack: D, F+P 
Mid kick: F/D+K 
Lava breath: B, F+K 
 Cyben 
Blastoff throw: U+P 
Rotor arm attack: F‚ F+P 
Rocket punch: B, F+P 
Roundhouse kick: D+K 
Siren 
Levitation throw: U+P 
Back throw: B/D+P 
Knee to groin: F+K 


tre Je 


at ME en 


Pan 
Di 


en 


Tom uit Nijverdal City weet dat heel veel 
mensen dit spel hebben en daarom stuurt 


hij deze tip. Beste Tom, namens heel veel _M 
mensen: bedankt. 
Tik als je het spel start, bij het eerste keu- pa 


zemenu: 
Zaphod Beeblebrox (met de hoofdletters en 4 
de spatie). Klik nu op een van de vier hoe- 
ken van het keuzebord. Je krijgt nu een 
keuzemenu met alle verschillende delen 
van het spel. 

BB Om de mensen nog wat verder op weg te 

3 helpen schreef Tom in zijn brief ook nog de 
oplossing van twee puzzels. 

De puzzel in de telescoop in de studeer- 

kamer: 

THERE IS NO POSSIBLE WAY 

De puzzel op het roze bed: (de volgorde 

van de sterretjes is belangrijk) 

THE*SKY*IS*RUDDY*YOUR* 

FATE“IS*BLOODY 

Wende 4. 5 7 6 


Wat sommige mensen al niet doen om te 
bewijzen dat ze hun tips zelf hebben gevon- 
den en dat ze nog kloppen ook. Neem nou 
bijvoorbeeld Nils uit Leiden. In z'n vrije tijd is 
hij behalve gamer ook nog eens fotograaf. 
Dat combineerde hij heel handig door ons 
zelfgenomen foto's van zijn levelcodes toe te 
sturen. Zoveel liefde voor het gamingvak, dat 
moesten wij gewoon belonen met een gratis 
spel. Plezier ermee, Nils. 


‚betekent niets invullen. 
B® betekent blauw rondje invullen 

GA betekent groene driehoek invullen 
RE betekent rode vierkant invullen 


rit did Level 2 


eerste regel: „ GA, B®, B® | 
5 tweede regel: B®@, B®, B®, . 
Wouter uit Meche- Bosslevel 5: 6271 IN Niet alleen ik wil bloed zien maar iedereen wil f derde regel: RI, , GA, . 
len, België stuurde Level 6 dat, moet Peter uit Hummelo hebben gedacht vierde regel: GA, RE, B®,. | 
de 6-1: 4163 toen hij deze tip opstuurde: Level 3 | 
levelcodes naar 6-2: 0160 Houd de rechter shift knop ingedrukt tij- B _>eerste regel: B®, „RE, R | 
ons toe. Wij sturen 6-3: 7689 dens het titelscherm en draai de controller E tweede regel: GA, „B®@, R | 
hem bij deze onze Bosslevel6: 8169 Mij met de klok mee totdat je bloed ziet spetteren derde regel: „RA, | 
dank terug. Level 7 op het scherm. Pauzeer het spel tijdens het spelen vierde regel: RE, „RE, GA | 
7-1: 4881 en druk op: L, A, OMHOOG, BENEDEN, R,‚ OM- Level 4 | 
Gespeeld met Wa- 7-2: 2077 B HOOG en houd B ingedrukt totdat de passwordbar eerste regel: „RE, „. 
rio: 7-3: 5296 verandert. Door op omhoog en naar beneden te tweede regel: RE, „GA, . 
Level 1 Bosslevel 7:0117 B drukken kun je levels selecteren. Er zitten ook derde regel: GA, , G,AR 
1-2: 6007 Level 8 Doom-achtige levels tussen. vierde regel: GA, RE, „R 
1-3: 4778 8-1: 4185 Á mas Level 5 
Bosslevel 1: 1415 > 8-2: 6381 : v eerste regel: GA, GA, RE, . 
Level 2 8-3: 0930 „ tweede regel: RE, „„ B® 
2-1: 5849 Bosslevel 8:8513 h IN derde regel: GA, „B@,R 
2-2: 0164 vierde regel: RE, „„ R 
2-3: 0362 Om de codes te = Level 6 
í Bosslevel 2: 9653 _ krijgen om met Sneller vliegen: zet de view eerste regel: B®, „RE. 
Level 3 Bomberman te mode tijdens het optiescherm op tweede regel: GA, „RE, GA 
3-1: 1048 spelen moet je de Cockpit en de Rolling mode op _P | nl derde regel: GA, RI, RE, R 
3-2: 4628 code van het des- Free. Maak als je bent opgeste- vierde regel: RE, RE, RE, GA 
3-3: 3710 betreffende level gen een draai van 45 graden, g Level7 
B © Bosslevel 3: 8282 omdraaien. daarna vlieg je een stuk sneller eerste regel: GA, GA, GA, R 
B Level 4 Dus voor Wario: dan daarvoor. tweede regel: RE, „GA 
4-1: 2514 6007 voor Bom- É derde regel: B®, „RB, . 
BS 4-2:1543 berman 7006 vierde regel: B®, „„R 
4-3: 2134 Level 8 
B © Bosslevel 4: 4780 eerste regel: „„ B®, B® 
bevel 5 Als je het spel helemaal hebt tweede regel: B®, B®, 5@, 5® 
5-1: 9091 uitgespeeld en je ziet de woor- Tik: derde regel: … „ R 
5-2: 0105 den: ‘In memory of Stephen D. mceall: levelskip vierde regel: RE, RB, 
5-3: 4092 Hossefield’ druk dan op: OM- burger: wapens 


wowzers: ammo 
seger: per level alle 
sleutels 


HOOG, A, A, A, A en A. Je 
komt in een verborgen se- 
quence terecht. 


we see 7 


Je komt nu bij de Corley Motors fa- 
briek, heilige grond voor Ben. Ga naar 
beneden in de souvenir-winkel. Kijk 
8 naar het t-shirt en wacht tot de man 
zich omdraait voordat je het konijntje 
pakt. Rij nu naar de Vulture's hideout 
(linksmidden op het scherm). Gebruik 
MR het konijntje op het mijnenveld. Het ko- 
nijn explodeert en er valt een batterij 
uit. Pak het batterijtje op en ga terug 
naar de souvenir-winkel. Gebruik de 
batterij op de groene radiografisch be- 
Minn: » stuurbare auto. Rij met het autootje 
naar boven en door de draaideur. Pak 
en | de hele doos met konijnen. Ga terug 
- d BS naar het mijnenveld. Gebruik de konij- 
: RY | nen (een voor een) op het mijnenveld. 
Rr aa Als er een konijn ontploft, loop dan 
Y eerst over het stukje dat het konijn ge- 
lopen heeft voordat je een ander konijn 
neerzet. Doe dit net zolang totdat je de 
overkant hebt gehaald. 


| 


De Vulture's zijn niet echt blij om je te 
Ra, BNN zien en je eindigt hangend tus- 
ú sen vier motoren. Zeg de 
S 8 juiste dingen zodat je niet in 
vier delen eindigt. Zeg: Let me 
M go or else, [Il call you names, 
B Diapered dynamo. Nu zal Moe 
de foto's ontwikkelen en je ge- 
a loven. Er wordt een plan ge- 
Oan B smeed om mee te doen aan 
MA. de Demolition Derby. Gebruik 
de pijltjestoetsen om de auto 
8 te besturen. Onder de linker 


ME schans staat een bruine auto, 
En plet deze door over de schans 


Je 

En te rijden. Duw nu dezelfde 
ed bruine auto over de rechter 

E schans. Nu kun je de blauwe 

Bg auto pletten. De botsing met 
Moe gaat automatisch. Als je 

MN in brand staat, loop dan naar 
de deur. Je wordt nu door de 
blauwe auto op de rode auto 

8 gejaagd. Als de blauwe auto je 

ramt, ga dan op de blauwe 
auto staan. Rij mee tot het 
vuur en spring erin. 


AS 


INS 


Heb een goed gesprek met 
Moe en ga naar het complex 
achter de fabriek. Daar zijn 


TUS. 


dy 


NEREDE OOV? en RE 


verschillende plaatsen op de muur 
waarop ‘wall’ aangegeven wordt. Trap 
op de tweede plek laag op de muur als 
de meters stil staan. Ga de geheime 
gang in. Gebruik de kluis en vul de 
code 154492 in (de code staat ook op 
de motoronderdelen die bij de muur 
liggen). Er komt een pilaar omhoog 
waar het testament van Malcolm Cor- 
ley en een kaart in zit. Ga naar de vol- 
gende kamer en gebruik de kaart in 
het metertje. Ga de kamer binnen. Zet 
de linker hendel helemaal omlaag en 
de rechter hendel helemaal omhoog. 
Ga naar de kamer ernaast. Gebruik de 
foto's op het witte vlakje. 


Met dit stuk van het spel moet je niet te 
lang wachten in verband met de tijdli- 
miet die er op zit. Ripburger gaat er 
vandoor in een grote gele truck. Ben 
en Moe worden door hem aangere- 
den. Maak het rooster van de truck 


open. Open dan de klep boven het 
rooster, pak meteen de stok van Rip- 
Burger. Stop de stok in de ventilator. 


benzineslang. Ga in het vliegtuig van 
de Vulture's. Loop naar boven naar het 
controle paneel. Gebruik de TV. Klik als 
eerste op Take off, dan op Post Take 
off, vervolgens op Gear en als laatste 
op Raise Gear. Het landingsgestel 
wordt nu ingetrokken. Ga terug de 
truck in. Gebruik de TV en klik eerst op 
‘Main menu’ en dan op ‘Defense menu! 
en vervolgens op ‘Machine guns’. Klik 
dan op ‘control’ en als laatste op ‘Sys- S& 
tem off’. Dan is het goodbye Ripburger. @ Á 
Ga het vliegtuig in en loop een stuk 
door naar rechts. Daar 
staat jouw motor. Ga op 
de motor zitten en geef 
gas. Kijk en geniet van 
de eindbeelden. 


4 


maakt en nu is Marcel uit Bodegra- 
watt ven heel erg teleurgesteld in ons. 
RS verkeerd afgedrukt en Marcel had 
die ons notabene al in 1994 opge- 
j stuurd. Voor de goede gang van za- 
ken drukken we de tip nog eens af, 
maar dan goed. Kun je ons verge- 
ven Marcel? Ja toch? Pretty pretty 
please? 
Maak een nieuwe stad, voordat je | 


Gebruik de volgende code om naar ke 
Faria te gaan: 
35NPSDJD 
Rory uit Boven-Leeuwen geeft daar 
bovenop de codes voor een aantal 
® dorpen: 
zesde dorp: LM884.K1 


B Passwords 
Level 2: LXEVTZHG 
Level 3: 7MMQC7863T 
Level 4: CAGOVMMV0461 
Level 5: FLD593G045W1K 
Level 6: VHW7DK6001XOK 
Level 7: 08Y7W26001XG3 
Level 8: F4X93K6001XQB zevende dorp: SMNN4.X 
Level 9: Z2BAAR6001XQ3 Mi © achtste dorp: SMNPS.XP 
Level 10: 4XFAQB6001 1XQ7 ka ar 
„re 


gaat bouwen of vlak erna tik je 
twee keer fund. Beantwoord beide 
vragen met yes. Je leent dan twee 
keer geld tegen 25 procent rente. 
Ga naar het bond overzicht en 
kies issue bond. Kies weer yes en 
je hebt een lening met een rente 
van ruim -15000 procent. Hierdoor 
krijg je elk jaar ongeveer 1,5 mil- 
joen. Als je echt gierig bent, doe 
dan ook nog even twee keer re- 
pay bond; yes. 


/ 


Johan uit Boxmeer trok zijn shotgun, 
spitste zijn oren en kwam met de 
volgende tip voor goedhorenden op 
de proppen: Volgens de handleiding 
van het spel maken de mutanten 
geen geluid, Johan heeft echter het 
volgende ontdekt: als je het geluid 
van de TV wat harder zet als je voor 
een deur komt te staan, dan hoor je 
een zachte tik als er een mutant 

8 achter staat. Hierdoor weet 

je dat je na het openen van 

de deur meteen moet 

gaan schieten. Goed op- 

gelet Johan, al komen wij 

altijd schietend een kamer 

binnen. 


Den 


Beste jeweetwelwiejebent, om 
het je niet nog moeilijker te 
maken zullen we je naam 
niet noemen. Dat je moeder 
de passwords heeft wegge- 
gooid is al rampzalig en bescha- 
mend genoeg. Maar weet je, laatst 
was Ed op de redactie aan het op- 
ruimen en wat denk je dat hij heeft 
B weggegooid?? Precies, al onze So- 
lar Jetman passwords. Na Ed te 
hebben gekielhaald (onder het ge- 
bouw door, best een lastig karwei), 
herinnerde hij zich echter nog één 
cheat, en wel een voor extra levens. 
Vul bij het password scherm alle- 
maal Q's in en je begint in een bo- 
nuslevel met tien extra levens. 


Dirk uit Zaandam heeft een heel 
handige tip om Arnold weer op 
krachten te laten komen: 

Ga in level 1 vlak achter 

de eerste politieauto 

staan en sla dan twintig 

keer in de lucht. Zorg er 

wel voor dat je vuist onge- 
veer boven het achterlicht uit- 
komt. 
Als de cheat werkt, hoor je een 
knal. Mocht je geraakt worden in 
het spel, druk dan op R en je 
kracht vult zich vanzelf weer aan. 
Dirk schrijft er nog bij dat deze 
cheat onbeperkt werkt. 


d 


Komen jullie er niet uit zonder God- 
mode?? Nou, jammer dan!! Oké, 
oké, geintje. Hier is ie, ingezonden 
door Volkan, PU-ambassadeur voor 
de regio Houten. Zie je later Vol- 
kan. 

Pauzeer het spel en druk X, Z, 

MODE en tegelijkertijd OM- 
B HOOG in. Herald uit Neede 
voegt hier de code voor wa- 
pens en sleutels aan toe: 
Pauzeer het spel en druk A, 
C, MODE en tegelijkertijd 
OMHOOG en START in. 


Onschendbaar ben je op de trap- 
pen. 

B Om de boss van level twee te ver- 
slaan, moet je in de rechter hoek 

B _gaan staan en bubbles blijven 

schieten. 

Schatten kunnen eeuwig mee- 

gaan als je ze oppakt, naar achte- 

ren gaat en weer terug gaat naar 

waar de schat lag, ze blijven te- 

rugkomen. 


sem de . - 


a 


We hebben een Simcity 2000 tip _ pr 


à 


k 


Geen dank Kasper, dank liever Nat- | 
han uit Hattem. Hij wist per slot van 
rekening het antwoord. By the way 
Nathan, de groeten terug van Angel. 


in elke goede MS-Dos versie zit. Ga 
naar de hoofddirectory van het spel 
en tik: 


aTzoN: 
vo Groord 


Kasper uit Barendrecht zou heel 
graag Generaal Sterling vermoor- 
den, maar hij stuitte op een klein 
probleem: een doorgeslagen stop. 
Aangezien we liever niet willen dat 
dit goed doordachte 
(moord)plan mislukt zullen we 
Kasper een handje helpen. 
Vanaf de binnenkomst in 
de TV-studio doe je het vol- 
gende: loop zoveel mogelijk 
naar rechts, loop vervolgens naar 
beneden totdat je bij het teken 
komt dat op de vloer geschilderd 
is. Ga naar links en gebruik het 
geweer op de barrière die je te- 
genkomt. Onderzoek en gebruik 


| 


ä 


de ‘controls’ achter het raam bij de : 4 


barrière. Loop naar links en dan 
omhoog de TV-studio in. Pak het 
blad dat op het bureau van de re- | 
ceptioniste ligt en laat het vallen. f 
Pak dan de sleutel voor de ‘store- 
room’. In de TV-studio ga je eerst 
naar links en dan naar beneden 
naar de ‘storeroom’. Gebruik de 
sleutel op het slot en ga naar bin- 
nen. Onderzoek de stoppenkast. 
Om de stoppenkast te openen ge- 
bruik je de schroevedraaier uit de 
inventory. Pak de stop en verwis- 
sel deze stop met de doorgesla- 
gen stop. 


ATR 


De naam is Paul. De 
woonplaats is Nijmegen. 
De hobby? Creatures 
Shocken, wat anders. 
De ‘code’ geeft toegang 
tot alle vier de secties 
van het spel door han- 
dig gebruik te maken 
van het program- 
maatje debug.exe, dat 


DEBUG CREATURE.SET [enter] 
L [enter] 

E 0108 03 [enter] 
W [enter] 

Q [enter] 


MasterSystem 
Extra continues: als je alle conti- 
nues hebt verloren, druk dan te- 
gelijkertijd op: SCHUIN NAAR 


BOVEN, LINKS en KNOP 1 
MegaDrive Hallo Bo uit Nijmegen, is dat niet 
Levelselect: druk tijdens het een beetje zonde van de tijd om een 
player select screen tegelijkertijd half jaar lang Dark Forces te spe- 
MR op: RECHTS, SCHUIN NAAR BE- len? Zonde, omdat er zoveel andere 
3 NEDEN, B, en START. Voor extra MB games zijn die ook de nodige tijd en 
credits druk je tijdens het player aandacht verdienen. Wat zeg je? Tof 
select screen op: RECHTS, Soor Ja, daar heb je gelijk in. Toffe 
SCHUIN NAAR BENEDEN, A, C, Ml codes? Ja, daar heb je ook gelijk in. 
en START. WM Of we ze willen publiceren? Tuurlijk. 
mn Jaja, jij ook bedankt, Vincent uit 
ER MegaDrive Scharwoude. 


q| 
Jaxim uit Hoek van Holland stuurde 
speciaal voor onze Ben zijn codes 
op. Ben vond dat heel cool, maar | 
stond erop dat Jaxim z'n tips ook 
met de rest van de wereld deelt. Bij 
deze dan. 

Voor elke code moet je CTRL + 

ALT + SHIFT ingedrukt houden. 

CIA: ontelbaar veel ammo } 
BLORB: onsterfelijk f 

Ki, 


FLYGIRL: geeft je ‘jump jets’ 


Maximale magic: houd de A- Tik tijdens het spelen (achter el- MIGHTYMOUSE: ontelbaar veel 
knop ingedrukt tijdens een ge- kaar): 8 N jump jets fuel ks: 
BB vecht met de monsterbaas. Laat La Maxout: maximale aantal van IjAndrez uit Jelsum zit vast in het spel sf > COLDMISER: ‘heattracking 


alle items 
La Postal: voor alle wapens en 
dergelijke 


de A-knop pas los als je de bonus 
stage in gaat. Pas op, want te veel 
_ magic laat het spel bevriezen. 


Dragon Lore. Hij schrijft: bij Dragon aan/uit 
Lore kom ik niet verder dan bij k XRAY: je kan door dingen 
een waterval. Dat is nadat je de Mm heenkijken 


__… La Acds: de complete kaart dwergachtige figuur het kristal _n ENOLAGAY: nuke effecten op 
— — La Redlite: stop vijanden hebt gegeven dat je in de grot alle objecten (wel op een vijand 
La Data: je coördinaten onder de waterval kunt vinden. richten) 
La Imlame: god-mode Beste Andrez, je hebt het kristal ICANHACKIT: succesvolle missie 
In zijn review van Star Trek TNG La Pogo: geen ‘height checking’ juist nodig. Geef het niet weg. Je DORCS: plaatje van de makers 
vroeg Ben zich af waar Miles La Randy: supercharge wapens kunt het namelijk ruilen tegen een MICHELIN: ‘bounding spheres!’ 
O'Brien is gebleven. Hans uit La Ntfh: transport naar huidige po- JB diamant die je in de buik van een aan/uit 
| Eibergen merkt terecht op dat sitie (gebruiken als je sterft) 8 snoek kunt vinden in de rivier. Pra- TINKERBELL: ‘free eye’ mode 
her” O'Brien halverwege het op een na La Bug: insect mode Ï ten met Herg Nach Drakhonen zal HANGAROUND: berichtje 
laatste seizoen van baan is veran- La Unlock: volle inventory Bi een en ander nog wat duidelijker ZMAK: sneller 
B derd en nu op het ruimtestation La Skip: ga naar het volgende maken. MEEPMEEP: sneller 


} Deep Space 9 werkt. Daarom is het level 
logisch dat hij niet in het spel ver- 
schijnt, vindt Hans. Oké, Hans je 
hebt gelijk maar Ben blijft O'Brien 
missen als hoofdtransporteur (en 
Bas, ook niet te onderschatten als 
Trekspert, blijft mopperen dat ze be- 
ter dat joch van Crusher hadden 
BE Kunnen overplaatsen, bijvoorbeeld 
naar de latrines van een Klingon 
K'tinga klasse battle cruiser). 


De 


zetten 
GANKEM: vernietigt mechs 


hs 


Jan uit Lommel, België is een com- 
puterfreak en hij vindt de PU fantas- | 
tisch. Verder heeft hij een geinige I 
tip voor het PC spel The Dae- 
dalus Encounter. 
Heb je het moeilijk met de 
puzzels? Houd dan ALT, 
SHIFT en F5 ingedrukt; je 
krijgt de oplossingen. 


Marco uit Zoetermeer speelde level 
70 tot en met 79 van Bugs Bunny, 
schreef meteen de codes op en 
stuurde ze naar ons op. Wij lazen 


Als je tegen de computer zijn brief en plaatsen meteen wat hij 
speelt is het handig om te instuurde. 


weten dat de computerge- Level 70: ZE42 
stuurde tegenstander niet door Level 71: ZH94 mi 
zandzakken heen kan komen. Als Level 72: W3R2 

de vijandelijke basis dichtbij gelegen Level 73: WiFR 

is kun je hier gebruik van maken Level 74: X3J2 

door een muur van zandzakken aan Level 75: X1K2 

te leggen om zo de uitgang van de E Level 76: WEM2 î 
harvester af te sluiten. Zelf kun je Level 77: WHC2 
dan op je gemak een groot leger op- & Level 78: XEA2 
bouwen. Level 79: XHO2 


Ï 
UNMEEPMEEP: meepmeep uit- | 


Â 


Een tactische tip die we tegenkwa- 
men op het internet. 


NN 


Dirk uit Waarisdat zou graag wat co- Levelselect: druk tegelijker- À Level select: H it Amst tel iN 
des krijgen voor Zool en of wij er tijd tijdens het begin van houd 1, 2, en START inge- hd keen Je le Eeuw! heen KE 
B een stel hebben? Vast wel Dirk. Wat het spel (in het space- gd drukt terwijl de gamepad maal geen (internet) URLs voorko- W 
dacht je van een: ship) op A, B, C. Gebruik met de klok meebeweegt. men. Aangezien Hanna vindt dat dit 
y Extra leven? Pauzeer het spel en LINKS of RECHTS om een Als het goed gaat hoor je ook een soort codes zijn, stuurde zij 
druk op: START, OMLAAG, OM- level uit te kiezen een geluidje. Druk dan op ons een hele lijst. Uit die lijst hebben 
B HOOG, LINKS, LINKS, A, Ei EE AE START en je kunt een le- B we er een paar gehaald en er een 
B RECHTS en OMLAAG. veltje selecteren. 8 korte beschrijving bij gezet zodat de 
Een kleine energiestoot? Pauzeer non-internetters weten wat zij mis- 
het spel en druk op: START, Arthur uit Werkendam wil sen of niet missen. Dank je wel 
RECHTS, A, B, B, A, LINKS, P graag wat codes om het spelplezier Hanna, voortaan zullen we aan dit 
LINKS, A en OMLAAG. te verhogen. No sweat Arthur. Op veler verzoek nogmaals de soort codes wat meer aandacht 
Liever een grote energiestoot? ® Tournament Passwords: Bloedcode. Ga naar het ethical?? Bl gaan besteden. 
Pauzeer het spel en Kwart finale Argentinië vs Canada B code screen en druk op: 2, 1, 2, De Batman Forever site: 
druk op: START, F74YBB79PT OMHOOG en OMLAAG. http://batmanforever.com 
RECHTS, A, OM- Halve finale Argentinië vs Oosten- ze Hierop vind je alles over de film È 
LAAG, A, RECHTS, B, rijk à gadgets en je kunt puzzelen te- | 
LINKS, OMHOOG en F74YBB591D4 gen de Riddler. _ 
RECHTS. ae iden vs Levelcodes: The Buena Vista Movie Plex: p 
ngelan Roze: CO444 http://www.wdp.com/BVPM/ vi, 
F74YBB85P1P9 Blauw: 50858 De nieuwe Walt Disney (teken-)- 
Om de winnende schoten Geel: 10373 films zijn hier vertegenwoordigd. 
te Ben kun je de vol- Groen: BO2F2 The Mortal Kombat movie page: | 
- gende code in voeren: Roze kristal: FD9D8 http:// Yahoo/Entertain- 
; p://www.Yahoo/Entertain 
VEFNWW7D060XPD Blauwe kristal: D4939 ment/movie_and Films/Titles/ 
ï Passwords: Gele kristal: F5958 Behalve MK ook films als Blade 
B VYTV Groene kristal: BF26A Runner, Akira, Casper en Aliens 
VOBB ME De Sega vind je op http://www.se- 
SDHM di ib Os gaoa.com 
PCFD met onder andere een ‘release 
VQBB date calender’ 


QNKR Nintendo's home page is op 


http://www.nintendo.com 
De codes moeten ingevoerd Words Daarop vind je wat reviews en 
bij het ‘Normal Game, Options! previews en release data. 
scherm. 
Onzichtbaarheid: L, L‚, R‚ R‚ BOE 
VEN, OMLAAG, LINKS, 
RECHTS. 
Episode select: BOVEN, BOVEN, h ; 
OMLAAG. OMLAAG. LINKS Geen banden: begin het spel en rij 
RECHTS, LINKS, RECHTS, X, Y, de pit in. Als ze de oude banden 
7d 


eraf hebben gehaald en de nieuwe 
ernog niet opzitten, druk dan op: A 
B Cen START om het spel te reset 
tens Laat nu de demo lopen en kijk 
ms mamma, zonder banden. 


Episode 0: BOVEN, BOVEN, BO- 
VEN, OMLAAG, OMLAAG, OM- 

EAAG, LINKS, RECHTS, LINKS, 

RECHTS, LINKS, RECHTS, L, R. 
Wizard Mode: L, R‚ L,R, BOVEN, 
OMLAAG, BOVEN, OMLAAG, 
LINKS, RECHTS. 


999 levens: Druk bij 
het titelscherm 9 maal 
BOVEN, 9 maal 
RECHTS, 6 maal OM- 
EAAG, 7 maal LINKS 
BOPZ, X, Y, YY, Z. 


rank, Tim, 
Eri. Simon, Elmar, Mate 
i Saturn 

ips voor verschillende ate 
ee. N Bedankt jongens, jullie 
Beiden steeds beter! 


Volgens Patrick uit Goes heeft hij al 
honderd keer een brief gestuurd 

met een en dezelfde vraag: hoe 

kom ik op Monkey Island terecht als 

je op het schip zit? Ach, na honderd 
keer vragen kunnen we het hem wel 
vertellen. Geen dank Patrick, 

8 het was een kleine moeite. 

Vanaf het begin van deel II: 

the journey. 

Open de deur, loop naar het 

bureau en open de lade. Pak 

het boek en open het boek. Je 

krijgt nu de boekenlegger. Pak de 
inkten de veer op. Loop naar de IM 
‘hatch’ en ga naar beneden. Ga 
weer naar beneden en open de 
linker tonnen zodat je buskruit 5 
krijgt. Loop naar boven. Open de 

kist die vooraan in de hoek staat. 

Pak de wijn op. Pak ook het touw 
wat daar ligt. Loop naar de ladder 

en betreed de keuken. Open het 
keukenkastje. Pak een pak corn 


flakes. Maak het pak open en haal 
het verrassingspakketje eruit en 


open dat. Ga terug naar het bu- 
reau. Open de kast met de sleu- 
tel. Pak de kist op en maak die 
open. Je krijgt een recept en een 
plantje. Ga naar buiten en loop 
naar de ladder die leidt naar de 
uitkijk. Pak de vlag op. Ga naar 
beneden en terug naar de keu- 
ken. Gebruik de kaartjes van 
Stan's USE op het vuur. Gebruik 
nu elk item dat je hebt op de 
kookpot. Als iets het niet doet, 
probeer dan het volgende item. Er 
volgt een explosie en je belandt 
op Monkey Island. Simpel toch? 


Ee 


Een vraag van Jeroen uit Volendam. 
Hij wil graag weten hoe je de 
spuugwedstrijd wint in Monkey 
Island 2. Het antwoord: 
aangenomen dat je in 
LeChuck's Fortress (deel III) 
bent, moet je eerst onder 
Wally op de ‘pan’ spugen en 
daarna op het schild rechts van je. 


Pm ma. me 


Ivo uit Landgraaf stuurde de bloed- gj 
code voor de Game Genie bij MK 1, 

hij gaat als volgt: 
DDBFD7A7,DDB4DD07, 
DDB4DDA7, DDB4DF07, 
DDB4DFA7. 


Tempo verhogen: druk tijdens 
het titelscherm op OMLAAG en 
op START. Kies een spel en een 
level uit. Als je begint met spelen 
verschijnt er een hart vlak naast 
het level dat er voor zorgt dat het 
spel nog sneller gaat. 


Koos uit Barendrecht is een krijger 


van het eerste uur en niet te beroerd 


om zijn succes met de rest van de 
PU-lezers te delen. Wat kunnen we 
zeggen Koos? Goed werk. 
Bij het hoofdscherm waar je de 
verschillende opties kan kiezen, 
moet je eerst het woord ‘CHEATS! 
in tikken. Hierdoor verschijnt er 
een extra optie: secret way. Tot zo- 
ver niets nieuws want dit staat in 
de handleiding. Wel nieuw zijn de 
volgende codes: 
(voor de extra personages) 
MATE: Pamela 
GARDENER: tuinkabouter 
NUMBERONE: warrior held 
DUNK: Tom 
ELEVENTH: The master 
De volgende codes geven extra op- 


ties in het spel: 


CIRCUS 
NOPAIN 
TYSON 
FORQA 
EASYSPECIALMOVES 
RESURRECTION 
EVILDEATH 
NOGAIN 
SNOWWHITE 

ledere optie, dus ook die van de 


personages, kan ook weer uitgezet 
worden, bijvoorbeeld door de code 
nogmaals in te voeren. 


Betere spelers krijgen? Dat kan, 
maar zorg eerst dat je betere vin- 
gers krijgt want voor deze cheat 
moet je over behoorlijk soepele ten- 
geltjes beschikken. 


Highlight de speler die je wil ver- 
beteren en druk op de volgende 
knoppen op de tweede controller: 
WEG ELX RR; RR, 
BEAR, X. 


Maarten uit Maarssen wil graag wat 
trucjes hebben voor de spellen Cliff- 
hanger en Eternal Champions voor 


de Megadrive. Hij geeft eerlijk toe 
dat hij deze spellen moeilijk vindt. 
Kan iemand hem helpen? In ruil 
/\ daarvoor geeft hij alvast een paar 
passwords voor Dune Il voor de 
MegaDrive: 
House Ordos 
Missie 1: DOMINATION 
Missie 2: SPICESALER 
Missie 3: ARRAKISSUN 
Missie 4: COLDHUNTER 
Missie 5: WILYMENTAT 
Missie 6: SLYMELANIE 
Missie 7: STEALTHWAR 
Missie 8: POWERCRUSH 
House Atreides 
Missie 1: DIPLOMATIC 
Missie 2: SPICEDANCE 
Missie 4: DEFTHUNTER 
Missie 5: FAIRMENTAT 
Missie 6: ASHLIKENNY 
Missie 7: SONICBLAST 
Missie 8: DUNERUNNER 
House Harkonnen 
Missie 1: DEMOLITION 
Missie 2: SPICESATYR 
Missie 3: BURNINGSUN 
Missie 4: DARKHUNTER 
Missie 5: EVILMENTAT 
Missie 6: ITSJOEBWAN 
Missie 7: DEVASTATOR 
Missie 8: DEATHRULES 


de codes niet. 


Urban Strike 


Solar Jetman 


Return of the Jedi 


Maximum Carnage 


De onderstaande codes zijn voor de Action F 
de Game Genie Cartridge. Ben je niet in het 
deze cartridges dan heb je pech gehad want: 
deze stukjes speelgoed werken 


FF10DF0003: oneindig aantal levens 
FF10C3000X: levelselect 


0000C7EO: oneindige energie 
000OCCEO: oneindig aantal kogels 


7E01B403: oneindig aantal levens 
7E025A24: oneindige energie 


> FFO9670030: oneindige energie 
FFO77F0003: oneindig aantal levens 


Rn 
ml 
md 
hk _S 


Joost uit Grevenlicht stuurde een 
lijstje met allerlei codes op waaron- 
der die van Predator 2. 

Level 2: KILLERS 

Level 3: CAMFOUFLAGE 

Level 4: LOS ANGELES 

Level 5: SUBTERROR 

Level 6: TOTAL BODY 
Maar hoe word je onoverwinnelijk? 
Ook dat weet Joost, namelijk met 
KILL ZONE. 


W. uit Vlaardingen is in het bezit van | 
het spel Desert Strike (Return to the 
Gulf) en hij zou graag de ontbre- 
kende codes krijgen voor dit spel. 
De eerste drie heeft hij al. Wie helpt 
B hem verder?? De codes die W al 
heeft zijn: 
CCM5PMMMY 
B © CCN7#MMM* 
CCBZTNMB 


hk | dd 


eni, 


oren 


de TEE er 


Sront 
pPrOPEL } 


YOUR WORLD FOR GAMES 


voossvovossovosoonnss 
Wie wil er nou geen 
spel naar keuze 
winnen !!! 
Bel voor onze 
prijsvraag 
die vermeld staat in 
‘t gratis gloednieuwe 
Future World 
Magazine ! 


06-90490452 


Levering door heel Nederland 


SEGA 

Te ruil voor MegaDrive: Strider, De 
Kleine Zeemeermin en Terminator 
tegen Mortal Kombat of tegen andere 
leuke vecht- of racespellen. Voor MK 
2 wil ik wel 2 spellen geven. 
Tel.043-622769, Rick Akkermans. 

Te koop: MegaDrive Il met 2 control- 
pads + 10 spellen (o.a. Jurassic Park 
2, Mickey Mania, Street Fighter). Alles 
in perfecte staat. Nieuwprijs f1800,-, 
nu voor f999,-. Tel.02274-3898, 
Medemblik. 

Te koop: MegaDrive + controlpad + 3 
games (Mortal Kombat 2, Sonic, 

Fifa Soccer '94) voor f200,-. 
Tel.05929-1201. 

Te koop: MegaDrive Il + 10 spellen 
en een megastick. Prijs nader over- 
een te komen. Tel.01879-2440, 

Te koop: z.g.a.n. MegaDrive Il + 32X, 
2 joypads, 1 6-button pad, 5 spellen 
(Doom, MK 2, Metal Head, Sonic, 
MK 2 (16-bit)) voor f750,-. Tel.05950- 
3411, Thijs (Warffum, Groningen). 


Te koop/te ruil voor MegaDrive: The 
Revenge of Shinobi f45,-, King of the 
Monsters f40,-, Paperboy f35,-, Tur- 


POW EH SS MAES 


lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar je zo 
langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met je aanbieding 
of oproep terecht in de rubriek POWER SALES. 
Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus. 
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan: 
1. commerciële advertenties zijn NET gratis. Als je een handeltje wil opzetten, moet je 
ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met onze advertentie-afdeling voor 
de geldende tarieven. 
2. illegale advertenties worden geweigerd. '200 pc-spellen zonder handleiding aangebo- 
den’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje kort: ga 
geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. De redaktie behoudt zich 
overigens het recht voor bepaalde advertenties te weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel 
over de inhoud of om andere reden, zonder opgave van die reden. 
STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE NAAR 
SCHRIJF DUIDELIJK! 


POWER UNLIMITED 
(POWERSALES) 
POSTBUS 9805, 1OO6 AM AMSTERDAM 


De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld worden. 
Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus ook in bijzondere 
aandacht verheugen. INTERESSE? Neem contact op met 
Bon Bec Media Nederland B.V., Simon van der Meijden, 01830 - 34110; fax 01830 - 33533 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 


Te koop: MegaDrive Il, incl. 2 6-knops 
controllers en 11 topspellen (MK 1 en 
2, Etemal Champions, Fifa '95, 
Streets of Rage 2 en 3, Lethal Enfor- 
cers, Street Fighter 2 SCE etc.). Alles 
zo goed als nieuw in doos. Vaste prijs 


TELS ALS Te - 
ALLE NIEUWE MT EKRJGBAAR ® Vens mailorder UI 
EERSTEBIJONS Sk J| Ll \ ® © e= u 


UW MANGA EN VIDEOGAMESSPECIALISTEN 


ener ve 30 | 
5 pr f700,-. Tel.02993-67342, 
KILLER INSTINCT !! BATMAN FOREVER STREETFIGHTER 
YOSSI'S ISLAND !! DEMOLITION MAN VIRTUA FIGHTER 2 Diverse titels na 18.30 uur. 
MORTAL KOMBAT Il FIFA 96 VIRTUA COP slechts f.79,- Te ruil voor MegaDrive: Megagames 
CHRONO TRIGGER (USA) !! COMIX SEGA RALLY. 
MEGAMAN 7 !! PINOKKIO MORTAL KOMBAT Il 1, Ecco, Lotus, Chakan, Sword of 
RTAL KOMBAT Ul STREETFIGHTER ULTRA VORTEX i : 
V cnonseruaf FATAL FURY RAYMAN „D Ee. titels /5 AKIR $ ie, Hor 
TEKKEN SAMURAI SHOWDOWN JAGUAR CD slechts f 99,- VIDEO GAMES 
CONVERTER DIVERSE MERCHANDISING _CREATURE SHOCK u d 
JAPANSE MUZIEK CO'S PRIMAL RAGE Ws De spelcomputer speciaalzaak 
voor: 
% Neo Geo CD 
xx Sega Saturn 
% Play Station 
FUTURE ZONE (VERKOOP) SONIC CITY (VERHUUR - INRUIL) A nn Gear 
West Kruiskade 48, 3014 AT Rotterdam Vuurplaat 77 - 79, 3071 AR Rotterdam y b 
Tel.: 010 - 4369350 Tel.: 010 - 4860551 ed eg oy 
& 3- 
2 Nes 


rican f55,-, Sega programpad f40,- 
of 2 van deze spellen voor Virtua 
Racing. Ik zoek ook nog andere race- 


spellen. Ik wil ook wel mijn Anima- 
niacs ruilen tegen Virtua Racing. 
Tel.05280-72894, Mark. 


Het grootste assortiment 
Meer dan 1000 titels 


, SNES / per er 
GAMEXPRESS ndr 
hs k Nu ook in: 
024- SAAD 7 Mariënburgstraat 8 


NIJMEGEN Arnhem Tel. 026 - 4459400 


DE GOEDKOOPSTE VIDEOGAMES PER POST 


| Vermillion (RPG). Graag ruilen tegen: 


Chrono tyrigger (usa) 
demolitionman 
donkey kong country 2 
doom 


int.superstar soccer 2 
jungle strike 

killer instinct 

mickey mania 
megaman 7 

mortal kombat 5 

secret of evermore (usa) 
streetracer 

super turrican 2 


pt(pmeliekirgen em le verhaald voorbe uren 


Ecco 2, Lethal Enforcers 2, Sonic & 


SEGA 16 BIT 


SONY PLAYSTATION 


virtua fighter remix 
virtua racin - 


rayman 


3d lemmings Knuckles, Jurassic Park 2, Toejam & 
air combat Earl 2, Primal Rage of andere leuke 
iberbn sed RPG's. Te.030-2250595, 
destruction derby ie Jurriaan Sover. 
eeb on a Te koop: MegaDrive en Mega CD, 20 
en ke drie prk goal storm soccer zeitgeist ‘(jap) 5: spellen (o.a. Mortal Kombat 1 en 2, 
daytona (Jap) Bo, | Sunwers-heaven (jep) zero divide (jap) 99,- Super SF 2, NBA Jam en Night Trap), 
< decent 180 f, ltnoleg HEN postbus : 6775 3 controllers en een game genie 
fifa '96 1901) WER 6503 GG NIJMEGEN ene 
130. vain kombat 3 (usa) U.S.A en‘Japanse Winkelprijs f3400,-, nu f1050,-. 
shinobi x 170; | MOM Bomba 5 MEN inport voor alie Tel.05195-31431, bellen tussen 18.00 
themê park 5 asen Ee systemen. n 20.00 uur 
virtua cop. +qun {jap) … philosoma (jap) eri Bij aankoop Haystation En 
og,- “|| raiden project feeen Pe jade Te koop voor MegaDrive: Fantasia 
Bel voor ten prijnlijnt | 11 


130» f35,-, Streets of Rage f75,-, Castle of 


CD-i Speciaalzaak 
SMART 


DISC 


Verkoop van hardware, 
software en alle accessoires, 


Alle CD-i en video-cd-titels in 
voorraad, Ook Engelse import. 
Inruil uitgespeelde titels 
mogelijk. 

Doe ‘s een dagje 
Scheveningen; we zijneok 
zondag van 13.00 - 17.00 uur 
geopend. 


CD-i shop Smart Disc 
te Scheveningen 
7 dagen per week open! 
Prins Willemstraat 22a 
Tel. 070 - 3506858 


Nu ook Sega 
Saturn dealer 


Illusion f35,-, Altered Beast f20,-, 
Wonderboy 3 in Monsterland f50,-. 
Tel.02550-30326, Jeffrey Wesseling. 
Te ruil voor MegaDrive: Alien Storm, 
Altered Beast, Aquatic Games, Fatal 
Fury, Mortal Kombat 2, Pit Fighter, 
Shinobi 3, Sonic 1, Wrestle Mania, 
Wrestle War. Ruilen tegen: X-men 1 
of 2, Wolverine, Theme Park, Fifa 
Soccer ‘95, Power Rangers, Road 
Rash 3, Outrunners of 2 spellen van 
mij tegen een 32X spel van jou (liefst 
Motorcross, Knuckles Chaotix of Cos- 
mic Camage). Tel.03402-52184, Ser- 
reno de Miranda (Nieuwegein). Ik heb 
geen vervoer. Na 17.00 uur bellen. 

Te koop: MegaDrive + 2 controlpads 
+ adapter + tv aansluiting + spellen 
(Revenge of Shinobi, Streets of 
Rage, Earthworm Jim, Mortal Kombat 
1 en 2, Golden Axe, Sonic 2, Pitfall). 
Compleet ca. f500,-. Tel.078-155431. 
en Fatal Fury f59,-, Ren en Stimpy's 
nventions f89,-. Of ruilen tegen een 
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KANS, 
ID sl 


Geef uw spel een tweede kans 
Wij kopen en verkopen ge- 
bruikte spellen voor Nintendo, 
Snes en Sega Megadrive. Op 
een gebruikt spel krijgt u altijd 3 
maanden garantie. Wilt u een 
spel aan ons verkopen of een 
spel van ons kopen, stuur ons 
dan een envelop met daarop uw 
naam en adres, voorzien van 2 
postzegels van 80 cent. Vermeld 
ook voor welke computer u de 
lijst wenst. 


Stuur deze aan: 
2° kans 
Gildenkwartier 201 
3511 DH Utrecht 


POWER 5 ALE S 


SUPERCLUB 


ONDEK DE WAANZINNIG LAGE PRIJZEN OP ONZE AANBIEDINGGAMES. 
Lion King Gameboy f 55,95 / Bfr. 1099,- 
Super Mario | f 39,- / Bfr. 699,- 


De nieuwste games en de grootste keuze in Nederland 
Playstation inclusief Wipe Out voor f 789,-* 


* enkel in Nederland en zolang de voorraad strekt. 


SUPERCLUB HOME ENTERTAINMENT STORES IN NEDERLAND 
BARNEVELD, J. VAN SCHAFFELAARSTRAAT 20 RotrERDAM, De Boog, WATERMANWEG 325 
Brepa, TOLBURGSTRAAT 3/5 ROTTERDAM, ALEXANDRIUM, OOSTERHOF 
BERGEN-OP-ZOOM, GOUVERNEMENTSPLEIN 27 SCHIEDAM, HOOGSTRAAT 44 - 48 
EINDHOVEN, HERMANUS BOEXSTRAAT 28 SiTrarp, Voorstan 25 
EINDHOVEN, WINKELCENTRUM WOENSEL 58A TILBURG, J. VAN STOLBERGSTRAAT 25 
NIJMEGEN, WINKELCENTRUM DUKENBURG Upen, GALERIJ 24 
Oss, HEUVELSTRAAT 14 VALKENSWAARD, CORRIDOR 13A 
ROOSENDAAL, MARKT 11 VELDHOVEN, City PASSAGE, MEENT 24 
ROTTERDAM, HOOGSTRAAT 179A VENRAY, GROTESTRAAT 62 


ander leuk spel (Rock ‘n Roll Racing, 
Samurai Shodown, Street Racer). 
Tel.05910-21878, Bas (Emmen). 

Te koop: Satum (NL) met Virtua Figh- 
ter en joypad + extra joypad + 2 spel- 
len (Clock Work Knight 2 (Jap.), Vir- 
tua Fighter Remix (Jap)) + spel 
converter voor het spelen van Ja- 
panse en Amerikaanse spellen. Alles 
nog geen 2 weken oud en in originele 


verpakking. Normaal f1478,90, 

nu f999,-. Tel.010-4292191. 

Te koop: MegaDrive + converter + 
adapter + joystick + 11 spellen (o.a. 
Sonic, Talespin, Toejam & Earl) voor 
f650,-. Tel.040-440363. 

Te koop voor MegaDrive: Outrun 
f30,-, menacer +6 in 1 + T2 arcade 
game f40,-, James Bond 007 f25,-, 
Sunset Riders f50,-, Nigel Mansell's 


WC Racing f70,-, MK 2 f60,-, Dou- 
ble Dragon 3, arcade game f30,-, 
Zool f30,-. Alles bij elkaar f250,- 
(winkelwaarde f730,-). Als je alles in 
1 keer koopt krijg je een gratis 6-but- 
ton joypad met slowmotion erbij. Alles 
compleet met doosjes en boekjes. 
Tel.0181-216517, Ricardo Verburgh 
(Rozenburg). 


Te koop: Master System Il met 5 spel- 


len (Alex the Kidd, Sonic 1 en 2, 
Moonwalker en Monaco GP), 

2 controlpads, aansluitsnoeren en 
boekjes. Z.g.a.n. Vraagprijs f 150,-. 
Tel.0228-317226, omg. Hoor. 

Te koop voor MegaDrive: wegens 
omst. ongebruikt, dus nieuw spel, 
Street Racer in verzegelde, originele 
verpakking. Nieuw f 139,95, nu voor 
f100,- (incl. verzendkosten). 
Tel.0255-534243, Frank. 

Te ruil voor MegaDrive: mijn Jurassic 
Park tegen jouw Sonic & Knuckles, of 
Biohazard Battle en Cyborg Justice 
tegen Sonic & Knuckles. 
Tel.08891-74877, lan. 

Te ruil voor MegaDrive: mijn Toki, The 
Flintstones, Virtual Bart, Jewel Mas- 
ter, James Pond 3 en Decap Attack 
(Virtual Bart & James Pond 3 tellen 
voor 2). Ik wil 2 van mijn spellen ruilen 
tegen: Fifa Soccer, Ecoo the Dolphin, 
Etemal Champions of Mortal Kombat 
1. Ik wil 3 van mijn spellen ruilen te- 
gen: Ecco 2, Mortal Kombat 2 of NBA 
Jam TE. Ik ruil 4 van mijn spellen te- 
gen: Super Street Fighter 2 Turbo of 
Sonic & Knuckles plus Sonic 2 of 3. Ik 
ruil alles tegen een 32X of een Mega 
CD met 1 spel (Urban Strike voor een 
2e spel). Tel.08352-48940. 

Te koop: Game Gear met 7 spellen 


(o.a. Lion King, Mortal Kombat 2, 
James Pond 2, gamepack 4 in 1) en 
je krijgt er nog een vergrootglas bij. 
Prijs f350,-. Tel.03447-1772. 

Te koop: MegaDrive, incl. 8 spellen 
(MK 2, Streets of Rage 2, T2, sonic 
1 en 2 en Knuckles, Mickey Mania, 
Earthworm Jim) + 2 controlpads + 
laatste 9 PU's + Sonic blad. Alles 
izg.st. Tel.03465-52634. 

Te koop voor MegaDrive: Cliff Hanger 
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eZ ° 
he) ON. $ Ald de nieuwste 
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5 | SuperNintendo Gameboy Game-Gear Lynx | 

® | Sega-Satum Sony-Playstation Philips-CDI 
Atan-Jaguar Koop-Video NEO-GEO snk | 

| PCO Se SD letur | le } 


Vnu E Realty Systemen” Sh 
Loge imgekads studio 2 âm x 13m 


° ZWOLLE* Thomas a Kempisstraat 5 A 
0038-538341 . 
® AMERSFOORT - Emictaerhof 274 


® 033-562955% 
0999090999 


Je kan je 
computerspelletje 
nu ruilen tegen 


een ander spel van 


gelijke waarde 
Voor maar f 10,- 


Telefoon 
070 - 3841818 
Jan Luykenlaan 46 
2533 JS Den Haag 


f60,- of ruilen tegen X-men 2, de 
Hulk, Batman en Robin. Tel. 
050-270469, Ewoud (Groningen). 

Te koop voor MegaDrive: Turtles, the 
Hyperstone Heist f75,-, Jurassic Park 
f75,, Mickey Mania f75,-, Megaga- 
mes 2 f50,-. Reden van verkoop: uit- 
gespeeld. Alles z.g.a.n. met handlei- 
ding en doos. Ik ruil niet. 
Tel.05125-3314, Eelke (na 16.00 uur). 


9 Videogames 9 Lasergames 9 Nintendo 9 Sega 
9 Sony Playstation 9 Philips CD-i & CD-ROM 


KIJKEN, SPELEN, KOPEN EN PROFITEREN VOOR 
HET HELE GEZIN EN DE ZAKELIJKE GEBRUIKER! 
„BEURSKALENDER 10.00-16.00 UUR 


Congresgebouw « Den Haag 

Jan Massinkhal e Nijmegen 

Sporthal Haven e Almere-Haven 

De Leysdream Roosendaal 
DOLFINARIUM © Harderwijk 
Stadssporthal e Tilburg 
Evenementenhal Margriet e Schiedam 
Sporthal Groenendaal « 
Valkenhuizen « Arnhem 
Evenementencomplex ‘t Ven Venlo 
Groenoordhallen « Leiden 

BENELUX COMPUTER 

Beursgebouw « Eindhoven 
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Heemstede 


oPhilipsot 


CT 2-i meam 


Naam & Voorletters: 


Adres: 


REDUKTIEBON 


VOORDEEL HFL 5,-! 


Inleveren aan de kassa! 


Postcode & Plaats: 


Elke dag maakt U kans op vele grandioze prijzen! 
Hoofdprijs: SuperWare Pentium PC t.w.v. Hfl 2500,-! 


NE hl IN IN 


AANGEBODEN DOOR: POWER UNLIMITED 


EEE | 


Ï 
l 
I 
l 
, PC-Discount * Benelux Computer * ï 
, Home Entertainment e InterExpo © Games e 

| 


POWER UNLIMITED 
VOOR MAAR f 27,50 
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Te koop: MegaDrive + 32X met 2 
controlpads (6-button en 3-button) en 
5 spellen (Doom (32X), Mortal Kom- 
bat 2 (32X), Afterburner (32X), Sonic 
(MD), Ren & Stimpy (MD)). Alles in 
zeer goede staat met boekjes en 
doosjes. Vraagprijs f700,- (nieuw 
f1320,-). Tel.0595-442967, Antoon. 
Te koop: Satum + virtua stick + Virtua 
Fighter + Daytona USA + Panzer 
Dragoon. Winkelwaarde ca. f1500,-. 
Vraagprijs f1000,-. Tel.080-561091, 
Andrew (na 18.00 uur). 

Te koop voor MegaDrive: Sonic 1, Al- 
tered Beast, Shinobi, Super Hang 
On, The Shadow of the Beast voor 


pleet met hoesjes en boekjes. 
Tel.055-224838, Vincent 

(na 18.00 uur). 

Te koop: MegaDrive Il + CD Il + 32X 
+ 4 joypads + 4-player adapter 
menacer + 7 demo CD's + 21 games 
(o.a. Fifa ‘95, Lethal Enforcer with 


gun, Virtua Racing, Star Wars arcade, 


Rebel Assault, Urban Strike). Net een 
jaar oud. Nieuwprijs f4350,-, nu voor 
f1950,-. Tel.02907-2269, Guido 

(na 17.00 uur). 

Te koop: Game Gear + ac-adapter + 

vergrootglas + 9 spellen (o.a. Spider- 
man, Sonic 2, Wonderboy, Lion King, 


FAMILY ENTERTAINMENT SHOPS 


De grootste in Nederland !! 


* Altijd de nieuwste spellen 

* In- verkoop 2° hands spellen 
* Spellen uitproberen 

* Postorder 


* Import spellen 

* 24 uur ruilgarantie 

* Voldoende parkeerruimte 
* Altijd goed en goedkoop 


Super Nintendo - Nintendo - Sega Megadrive - Sega 32x - 
Atari Jaquar - Atari - Lynx - Gameboy - Game-Gear - 
Manga Video - T-shirt - Pc spellen - Neo Geo CD - 
Sony Playstation - Sega Saturn - Nu ook 3 DO 


GAMES 'R’ FUN OSDORP 
TUSSENMEER 329 
AMSTERDAM OSDORP 
020 - 6104189 


GAMES 'R' FUN UTRECHT 

GILDENKWARTIER 201 

NAAST MC DONALDS IN HOOG CATHERIJNEN 
030 - 2369232 


f10,- per stuk, James Bond the Duel 
en Agassi Tennis voor f15,- per stuk, 
Castlevania t.n.g voor f20,-, Lotus 2 
RECS, Sonic 2 en Wonderboy in 
Monsterworld voor f25,- per stuk, 
Shag Fu voor f30,-, Jurassic Park 
voor f35,-, Mickey Mania f40,-, 
menacer + 6 spellen f40,-. Alles bij 
elkaar voor f300,-. Alle spellen com- 


GAMES 'R’ FUN AMSTERDAMSE POORT 
SHOPPERHAL W.C. AMSTERDAMSE POORT 
BIJLMERPLEIN 689 A&B AMSTERDAM 

020 - 6972844 


GAMES 'R' FUN ZAANDAM 
GEDEMPTE GRACHT 140 
ZAANDAM 

075 - 6705835 


Streets of Rage, Donald Duck, Last 
Action Hero, Double Dragon, Co- 
lumns). Met boekjes en handleiding. 
Prijs f350,-. Tel.010-4568835, 
Gideon. 


Te koop voor Game Boy: Crash 
Dummies, Turtles 1, Kirby's Pinball 


New 
& 
Used 


. 
’ 


Eindhoven 040 - 2552627 


Hoogstraat 151 a 


’s Hertogenbosch 073 - 6120130 


Vughterstraat 186 


THE BEST GAMESHOP IN TOWN 


Also 
By 


Post! 


VIDEOGAMES 


EVERYTHING YOU ALWAYS WANTED TO GET FOR YOUR GAME-CONSOLE!! 


Breda 076 - 5200800 
Haagstraat 176 


2270878 


Offerandestraat 2 


Antwerpen 03 


DIMENSION PLUS 

KvK 54455 te Groningen 
SATURN, PLAYSTATION 
SNES, MEGADRIVE, 3D0 
VIRTUAL BOY, CD-I 
SATURN 

Sim City 2000 (USA) 119,50 
Rayman (USA) 129,50 
Virtua Racing (USA) 129,50 
Golden Axe (Jap) 139,50 
Wing Arms (Jap) 139,50 
zowel Eur. Jap en USA 

SNES 

Castlevania-X (USA) 129,50 
Chrono Trigger (USA) _ 149,50 
Yoshi Island (USA) 149,50 
Mortal kombat 3(USA) 149,50 
Killer Instinct (USA) 149,50 


Secret of Everm. (USA) 149,50 


voor f30,- per stuk en Jimmy Con- 
nors Tennis voor f25,-. Tel.072- 
611211, George Jr. 

Te koop: SNES met 11 spellen (com- 
pleet met doosjes en instructieboeke- 
jes) + 2 controllers + converter voor 
f500,-. Tel.045-753108. 

Te koop voor NES: Paperboy f25,-, 
Kabuki Quantum Fighter f25,-. Te 
koop voor Game Boy: Gauntlet 2 
f25,-. Alles met doosje en boekje. Te 
koop gevraagd: Mario Paint met 
muis. Tel.010-4719014, Schiedam. 
Te koop voor SNES: superscope met 
6 spellen f40,-, Super Game Boy 
f85,-, Lost Vikings f75,-, Pilot Wings 
f40,-, Super Off Road f65,-, WWF 
f65,-, NBAAII Star Challenge f65,- + 
aantal USA spellen (o.a. Hook, F15II) 
ca. f60,-. Al het Europese in 1 koop 
voor f400,-. Tel.01856-3640, na 
17.00 uur. 

Te koop voor Game Boy: Spiderman 
1 f30,-, Spiderman 2 f40,-, Skate or 


Die: Bad ‘'n Rad f45,-, Turtles 3 f50,-, 
Nuby stereo luidspreker-set f10,-. Te- 


vens te koop voor SNES: Super The 


Het abonnement is voor tenminste zes nummers en geldt tot wederopzegging. 


Naam: 
Straat: 
Postcode: 


Geboortedatum: 


Bezoek onze nieuwe winkel aan de 
STEENTILSTRAAT 12 - 14 
9711 GM GRONINGEN (nabij het casino) 


BEL VOOR DE NIEUWSTE TITELS EN SUPERLAGE PRIJZEN! 


DIMENSION? li“ 


Turbo Speed, Super Graphics 


Heavy Sounds... Bottom Prices 

This is going to be a PERFECT winter! 
PLAYSTATION JAGUAR 
Playstation systemen BEL Jaguar: Scart 399,00 
Philasoma (Jap) 159,50 Jaguar CD 399,00 
Rayman (Eur) 129,50 Rayman 139,50 
Destr. Derby (Eur) 129,95 Powerdrive Ral 139,50 
Mortal Kombat 3 (Euro) 134,95 Flashback 119,50 
zowel Eur,. Jap en USA Demolition Man CD 119,50 
3D0 VIRTUAL BOY 
Bladeforce 139,50 Systeem (USA) 
Space Hulk 139,50 Inc. spel 439,00 
Wing Commander 3 119,50 Red Alarm 109,00 
Dragon Lore 119,50 Galactic Pinball 89,50 
Ballz 139,50 Water World 129,50 
Daedalus Encounter 149,50 


Empire Strikes Back f50,- of ruilen te- 
gen Street Racer. Over 2 Game Boy 
spellen tegen Street Racer valt te pra- 
ten. Ik heb alleen vervoer voor Gro- 
ningen, Friesland en Drenthe. 


Specialisten in verkoop van 
Play Station, Saturn 
en de komende ULTRA 64. 


Bestel nu alvast je 
ULTRA 64, de nieuwe 
spel computer van Nintendo. 


NINTENDO 


ULINA 


Nu ook Japanse magazines 
voor Play Station en Saturn 


te koop. 


Tel. 02159 - 46767 
v.a, 10-10-95 
035 - 6946767 
bellen na 16,00 uur Keken) 


Plaats: 


VRAAG EEN GRATIS PRIJSLIJST AAN DOOR 
EEN KAARTJE/BRIEF TE STUREN NAAR ONS 
POSTORDER ADRES (ZIE RECHTS) 


Tel.050-5013325, Christian. 

Te koop: SNES + 2 controllers en 3 
spellen (o.a. Street Fighter 2, Super 
Mario All Stars en Zelda 3). En gratis: 
vele computermagazines. Alles 
z.g.a.n. voor f400,-. Tel.03465-63521. 
Te koop voor SNES: Mickey Mania 
f99,-, TKO f89,- en Kick Off f59,- of 
ruilen tegen Illusion of Time, Addams 
Family Values of Secret of Mana. 
Tel.08385-23480, Ernst (ik heb geen 
vervoer). 

Te koop: Game Boy compleet met 
licht en vergrootglas + 7 spellen (o.a. 
SML 1 en 2, Yoshi, Adventure Island) 
voor f250,-. Alles compleet met 
handleidingen. Tel.03463-52387, 
Renate. 

Te koop: SNES + 1 joypad + Super 
Mario World + Pilotwings + Super Bat- 
tle Tank voor f350,-. Street Fighter 2 
(USA) + converter voor f60,-, Mortal 
Kombat f50,-, Final Fight f50,-, Ju- 
rassic Park f55,-, F-zero zonder origi 
neel doosje f35,-. Of alles voor f575, 
„ Tel.03456-69310, Sander. Te koop: 
SNES incl. US adapter + Donkey 


3 
Prijzen Inc. BTW, ex verzendkosten. 
Prijzen- en leverbaarheid 
onder voorbehoud 


GAME BOY, GAME GEAR 
CD32, PC CD-ROM, 
MANGA en meer. 


MEGADRIVE 

Mortal Kombat 3 
Vectorman (USA) 129,50 
Water World (USA) 139,50 
Spiderman & Ven, (USA) 139,50 


149,50 


Weaponlord (USA) 149,50 
PC CD-ROM 

Command & C 79,95 
Phantasmagoria 119,50 
11th Hour 119,95 
EF2000 BEL 
Screamer 59,95 
The Dig 99,00 


Tevens verzending via Postordering. 


POSTBUS 167 


9350 AD LEEK (Tel. 050 - 3129818) 


Kong Country, Mortal Kobmat 2, Stunt 
Race FX, Mario Kart, Sensible Soc- 
cer, Starwing en Micromachines. Prijs 
f400,-. Tel.01189-1835, Theo (tussen 
17.00 en 18.00 uur). 


De krachtigste SNES ter wereld 


Super Nintendo 
OMBOUWEN ! 


Sensationeel, nu beeldvullend 
speelplezier zonder zwarte balken, 
dus 20% méér beeld ! 

e 


Maar ook 20% extra snelheid. 
. 


Tevens USA en JAP games 
direct spelen zonder converter, 


Bel de Super Nintendo ombouwlijn 
voor een folder of vrijblijvende 
demonstratie, maar PAS OP: 
Eénmaal gezien is ook ombouwen! 


0255-512000 


Of bel 0653-143066 24 uur p/d 


Nr.: 


0024AAA 


U Het verschuldigde bedrag kan van mijn rekening worden afgeschreven. Bank/gironr: AU 0 AA 


0 Stuur mij een acceptgirokaart 


Handtekening: 


Knip de bon uit en stuur ‘m in een open envelop zonder postzegel naar: Power Unlimited, antwoordnummer 50.300, 
2000 VK Haarlem. Woon je in België? Stuur dan deze abonneerkaart in een envelop naar: Tijdschriften Uitgevers 


Maatschappij, Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen. Tel. 03/247.45.11. Een jaarabonnement kost je Bfr. 1430. 


Bespaar pegels, 
Spaar zegels! 


Spaar nu voor gratis software en hardware 
met ons unieke spaarsysteem. 


HAUNTED HOUSE 
Topper van de maand 


Nu bij aankoop van een CD-Rom, 
Star Trek a final unity voor maar f 55,= 


Bel, fax, schrijf of e-mail voor onze 
uitgebreide catalogus !! 


FUTURE MEDIA 


Braambos 16 - 5563 AB Westerhoven 
Postbus 2080 - 5600 CB Eindhoven 
tel. (040) 284 2345 fax (040) 204 7871 
e-mail: 76065.2704@compuserve.com 


Te koop voor Game Boy: Jurassic 
Park f30,-, Last Action Hero f25,-, 
Double Dragon f20,-, Spiderman 
f15,-, Home Alone f25,-. Met doos- 
jes en boekjes. Alles in 1 koop voor 
f100,- (of los). Tel.010-4835008. 


Link, Blades of Steel, Double Dragon 
2 en nog 2 sport, 1 actie en 1 avontu- 
renspel) voor f 100,-. Tel.02285- 
15957. 


gen jouw Secret of Mana, Power 
Drive, Urban-, Jungle- of Desert 
Strike. Tel.020-6659702, Henk 
(Amsterdam). 


(NES). Tel.05277-1612, Bert of André 
(van 16.00 tot 20.00 uur, 
niet in weekend). 


bouwd) + 9 spellen, zapper, koffer, 3 
controllers, game genie, NES four 
source. Winkelwaarde f1200,-, nu in 
1 koop voor f250,-. Tel.08887-2806, 
na 17.00 uur. 


Kombat 2 f75,- met handleiding of te 
ruil tegen: NBA Jam Toumament Edi- 
tion. Tel.020-6912572, Matthijs, na 
18.00 uur. Ik heb geen vervoer. 


fari (USA) en Jurassic Park. Wie snel 
reageert krijgt ook het spel James 
Bond jr. (USA) + de fim Back to the 


Te koop/te ruil voor SNES: DK 
Country (USA) f80,-, Stunt Race FX 
(USA) f60,-, Barts Nightmare (USA) 
f40,-, Bulls vs. Blazers (USA) f40,-, 
Virtual Bart (USA) f50,-, Lion King 
(USA) f60,-, Brett Hull (ice)Hockey 


Te koop/te ruil voor SNES: SF 2 
Turbo en Super Probotector tegen 
Killer Instinct (alle twee), Kirby's 
Dreamcourse of te koop voor f200,- 
(samen). Tel.020-6721810. 


Te koop: SNES met 4 spellen (Street 


Racer, Super Street Fighter 2, Fifa 
Soccer en Mario Kart). Helemaal 
compleet met doos en alle boekjes. 
Bij elkaar voor f375,-. Ook te koop: 
MegaDrive met 5 spellen (Sonic 2, 
Theme Park, Fifa Soccer ‘95, MLBPA 
Baseball en Eternal Champions). Alle 
spellen met doosje en boekje voor 
f350,-. Tel.020-6714392, van ma. tm 
vr. na 15.30 uur. 


Te koop: SNES met 15 spellen voor 


f500,-. Spellen ook los te koop: Don- 
key Kong Country f65,-, Street Racer 
f65,-, Wolfenstein 3D f65,-, Unirally 
f65,-, Mario Kart f50,-. De andere 10 
spellen wil ik voor f45,- per stuk ver- 
kopen. Tel.03494-54100, na 19.00 
uur. 


Tel.0316-325202, Wessel Portengen. 


(USA) f45,-, K. Griffith Jr. Baseball 
(USA) f50,-, Jurassic Park f50,-, Eric 
Cantona Football f40,-, Jimmy Con- 


Te koop voor SNES: Super Mario 
World, Super Mario All Stars, David 
Crane's Amazing Tennis, NBA Jam, 
Yoshi's Cookie (USA), NCAA Basket- 
ball (USA), Extra Innings Baseball 
(USA), USA converter. Geen ruil, al- 
leen koop. Tel.050-5735193, tussen 
10.30 en 16.00 uur. 

Te koop voor SNES: Super Street 
Fighter 2 Turbo (USA) + converter 
(gratis Starwing en Barkley Shut Up 
and Jam) f125,-, Pitfall f75,-, Lion 
King f75,-, Street Fighter 2 Turbo (+ 
1 joystick gratis) f75,-. Tel.020- 
6363160. 

Te koop: SNES + 2 joypads + tribal 
tap (om spellen met 4 spelers te spe- 
len) + 6 spellen (Samurai Shodown, 
MK 2, WWF Raw, International Su- 
perstar Soccer, Maximum Camage, 
Earthworm Jim) + converter. Alles bij 
elkaar voor f598,-. Alle spellen in 
doosjes met originele boekjes. 


GAME TOWN 


De grootste spelcomputer 


specialist van, 

Nintendo, Sega, 

Neo Geo, Turbografx, 

3DO, CDI,CD-Rom, 

Sega Saturn, Sony Playstation 
in Noord-Holland 


Ps VANAF 

f 699, 

Stoa Sarums __ ÄLLES VOOR 

SEGA SATURN 

VOLOP IN 

VOORRAAD 
Dorpsstraat 542 

1723 HH Noord Scharwoude 

Telefoon 0226 - 314854 

Fax 0226 - 315430 


Te koop: NES met 7 spellen (o.a. 


Te ruil voor SNES: Int. Superstar Soc- 
cer, SimCity en Lamborgini. Ruilen te- 


Te koop gevraagd: Megaman 1 


Te koop: NES compleet (omge- 


Te koop/te ruil voor SNES: Mortal 


Te koop gevraagd voor SNES: Back 


to the Future. Te ruil tegen Yoshi's Sa- 


Future 2. Tel.036-5334618, Almere. 


nors f40,-, Nint. scope 6 f40,-. Evt. 
ruilen tegen F1 Pole Position 2, Su- 
per Kick Off 3, Theme Park of een 
ander leuk sport spel. Tel.035- 


5386784 (spreek a.u.b. antw.app. in). 


Te koop: Game Boy + vergrootglas + 
5 spellen (o.a. Mortal Kombat 2, T2, 
Double Dragon 3 e.a.) voor f140,-. 
Tel.0343-561562, Langbroek (omg. 
Utrecht). 


Te ruil voor SNES: Stunt Race FX, Pi- 


lotwings, Populous, Tuffenuff en Bat- 
tletoads in Battlemaniacs tegen an- 
dere leuke spellen. Tel.0493-314534, 
Crijn (Deurne). Na 16.00 uur. 


Te koop: SNES + scart- en antenne- 


kabel f140,-, Maximum Carnage 
f75,-, Black Hawk f75,-, Secret of 
Mana f75,-, joystick f15,-, kleuren- 
monitor (beeldbuis 28x21 cm.) f75,-, 
NES + antenne-aansluiting f40,-, Top 
Gun, Jacky Chan, Mario 3, Bart 
Simpson voor f30,- per stuk. Tel.040- 
523829, Tillon Ogg (tussen 16.00 en 
22.00 uur). 

Te koop: 6 SNES spellen (o.a. Mario 
Kart, de scope, Mario All Stars). Twee 
voor f100,-. Tel.05125-2572, Arjen 
(Ureterp). 


GAMESHOP 


Weimarstraat 61, 2562 GR Den Haag 
Tel, 070 - 3623196 


“oe GROOTSTE 


COLLECTIE VIDEOGAMES 
VAN NEDERLAND! 


Wij VOEREN O.A. 


SEGA: SATURN, GAME GEAR, 
MASTER SYSTEM, MEGA DRIVE, 
MEGA - CD, 32X 


NINTENDO: GAMEBOY, 
8-BIT EN 16 BIT. 


ATARI: 2600 EN JAGUAR. 
NEO GEO EN Neo GEO-CD. 
SONY PLAYSTATION 


WERZENDING 
PER POST MOGELIJK 


Te ruil voor SNES: The Simpsons 
Bart's Nightmare (USA), Super Star 
Wars (USA), NHLPA Hockey ‘93 
(USA), Battleglash (USA), Super Ma- 
rio World, Street Fighter 2, Mortal 
Kombat, Super Scope + 6 spellen. 
Tegen: Donkey Kong Country, NBA 
Jam TE, Clay Fighters 2, Superstar 
International Soccer, Super SF 2 
Turbo, Samurai Shodown, Super 
Bomberman 2, Mortal Kombat 3. 
Meerdere spellen tegen 1 is be- 
spreekbaar. Tel.0542-381485, Timo- 
thy. Het antwoordapparaat bijt niet. 
Te koop voor SNES: Final Fight f45,-, 
Batman Returns f45,- (alle twee met 
boekje en doosje), Scope (Bazooka) 
f30,- (met boekje zonder doos). Alles 


we << Arn S 


INRUIL OF VERKOOP VAN 
SNES - MEGADRIVE - SATURN 
GAMEBOY - PLAYSTATION 


PC CONFIGURATIE OP MAAT 
BEL, FAX OF SCHRIJF ONS VOOR 


SPELPRIJSLIJST, INFORMATIE OVER 
RUILEN OF EEN OFFERTE VOOR PC 


Postbus 1206 2400 BE Alphen a/d Rijn 


Tel.: 0172 - 441441 Fax: 0172 - 420088 


bij elkaar voor f110,-. Voor de Game 
Boy: R-Type f15,-, Prince Valiant 
f10,- (alle twee met doosje en 
boekje). Samen voor f20,-. 
Tel.03406-67370, Joost (De Meer, 
omg. Utrecht). 


Te koop: SNES met 2 joysticks, 


scope (incl. spel 6 in 1 en draagtas) 
en NBA Jam TE voor f200,-. Tel.020- 
6363160, Peter. 


Te koop voor SNES: Mortal Kombat 1 


f45,-, Mortal Kombat 2 f100,-, Tom & 
Jerry (USA) f40,-, Castlevania 4 
f70,-, Virtual Soccer f50,-, Mario 
World f40,-, Street Fighter 2 f60,-, 
Zelda (zonder geheugen batterij) 
f40,-. Alles in 1 koop voor f400,-. Al- 
les compleet met doosje en hoesje 
behalve Mario World. Tel.02290- 
40126. 


Te koop voor SNES: Beavis & Butt- 


head (USA) met doos en handleiding 


voor f125,-. Tel.0413-250221. 


DE GOEDKOOPSTE 
pe-CD-ROMS 
PER POST 


Info? 
Stuur een briefkaart 
met je naam en adres 
naar: 


Postbus 382 
8300 AJ Emmeloord 

Tel. & fax: 

0527 - 698463 
Internet: 

e-mail: sales@kix.nl 
http://www.prconsult.nl/kix 
| Nen 


PC 

Te koop voor CD-ROM: Larry Collec- 
tion en Maddog McCree. Tel.0318- 
540108, Michaël. 

Te koopfte ruil: Day of the Tentacle, 


Gratis 
PC-GAMES 


Alle populaire 
games GRATIS 
ophalen van onze 
computer met 
je MODEM. 


06 - 320.230.16 


ContactNET ANSI 8/N/1 1/G/M 


Fifa Soccer, Doom 1 en 2, Wacky 
Wheels, Aladdin, Lion King, Another 
World, Raptor en meer gave spellen. 
Ik zou graag Alone in the Dark willen 
hebben. Het kan via de post. 
Tel.04920-14120, Stephan. 
Gevraagd: Virtual Pool, MK 2, Klick 
and Play en Pinball Dreams. Ik heb: 
Doom 1 en 2, Wolfenstein, Keen 1 
t/m 6, Keen Dreams, Fifa Soccer, 
Larry 1 Ym 3. Allemaal originele ver- 
sies. Tel.03980-20352, Ralph 
(Hoogezand). Niet bellen tussen 
17.30 en 20.00 uur. 

Te koop op CD-ROM: het spel Super- 
karts in originele verpakking met be- 
schrijving. Tel.010-4742513, 

na 19.00 uur. 

Gezocht: volledige spel Heretic, Jazz 
Jackrabbit, One Must Fall en Lem- 


PO ME Res Abas 


K.vK 272.855 AMSTERDAM 

PRIJZEN ONDER VOORBEHOUD 

EXCL. VERZENDKOSTEN {800 PER TITEL. 

f15,00 REMBOURS 

PC-TITELS PC-TITELS 

Alone in the Dark 3 92 lron Helix 37 
Apache 97 Jagged Allience 90 
Blackthorne 5g Jungle & Desert Strike 55 
Bob Dylan 85 Last Dynasty 65 
Chaos Continuum 28 Loderunner 45 
Circus! 47 Loom 39 
Civilization 53 Lost Eden 73 
Command & Conquer 79 Maabus 15 
Cyclemania 69 Magic Carpet plus 90 
Daedalus Encounter 69 Magic Carpet 2 99 
Dark Forces 69 Master of Magic 89 
Day of the Tentacle 28 Master of Orion 49 
Discworld 69 Micro Machines 2 69 
Doom 1&2 29 Monty Python's C.W.0.T. 69 
Dracula Unleashed 48 NBA Live 99 
Dragon's Lair 55 Need for Speed 99 
Dungeon Master 2 79 PGA Golf Tour 486 34 
Dungeon Master:Skullkeep 99 Phantasmagoria 99 
Expect no Mercy 89 Pinball for Windows 47 
Full throttle 69 Pizza Tycoon 49 
FX Fighter 88 Powerhouse 89 
Gazillionaire bj Prisoner of Ice 95 
Hardball 5 92 Primal Rage 89 
Indy & fate of Atlantis 28 Pyrotechnica 48 
Int. Tennis Open 34 Renegade: Jacob's 59 


PC = MAC - SEGA 
Sort - Ware - House 


PC-TITELS 


Rise of the Triad 58 
Savage Warriors 48 
Sim Tower 75 
Simon the Sorceror 69 
Slipstream 5000 79 
Star Trek TNG Final Unity _ 115 
Star Trek Next Generation 97 
Star Trek Omnipedia (DOS) 107 
Star Trek Deep Space 9 89 
SuperKarts 15 
Terminal Velocity 69 

FX 40 
Tie Fighter 39 
Transport Tycoon 57 
Virtual Pool 88 
Warcraft 89 
Warcraft Il 105 
Werewolf VS, Komache 86 
Wing Commander III 97 
Woodruff & Schnibble 78 
World Circuit 2 97 
X-Com terror from deep 96 
Xplora 99 


BESTEL NU: TEL./FAX 020-6446452 PRIJZEN ZIJN INCL. BTVV. 


BETALING VIA EURO/GIRO CHEQUE OF DIREKT 


OP DE BANK REK.616641923 
LEVERING BINNEN 48 UUR 
MITS VOORRADIG 


BUDGET & “NEW RELEASE" TI- 
TELS NU IN VOORRAAD! 
BEPERKT AANTAL BESTEL NU! 


Jth Guest 28 
Dawn Patrol 39 
Creature Shock 28 
Rebel Assault 28 
Star Trek 25th Ann 28 
Voodoo Lounge 78 
3D Lemmings 78 
EN VELEN ANDEREN 
BEL ONS VOOR MEER INFO. 
SEGA SATURN 
Saturn Console & Daytona 825 
Maui Mallard 139 
Jumping Flash bel 
Daytona U.S.A 139 
Clockwork Knight 2 124 
Victory Goal 135 
Panzer Dragoon 135 
Pebble Beach 116 
Bug 116 
Virtua Fighter 135 
BEL ONS VOOR DE 
LAATSTE RELEASE PRIJZEN 


mings 3D. Ruilen tegen: Lion King, 
MK 1 en 2, Dune 1 en 2, Aladdin, Pin- 
ball Fantasy, Theme Park. Tel.035- 
6022924, Jurrien. 

Te koop: computer 486 DX 2 66, incl. 
printer (Star LC 24-20), incl. nieuwe 
joystick en veel software. Geheel 
compleet voor f2000,-. Tevens leuke 
spellen te koop/te ruil: o.a. Dark For- 
ces, Little Big Adventure, Jazzy Jack- 
rabbit (CD), Descent, Heretic, Fifa 
etc. Tel.08876-2527, Jefta. 

Te koop: vele spellen, meer dan 50 
(o.a. Virtual Pool, Jagged Alliance, 
Psycho Pinball, Aitd 3, First Encoun- 
ters, Creature Shock, Dark Forces, 
Xentar, SSF 2 Turbo, Action Soccer, 
Magic Carpet, Simtower, X-com, Des- 
cent, Jungle Strike, Pyrotechnica, 
Flight of the Amazon Queen, Guilty, 
Menzobberanzan, Superkarts, Flight 
Simulator 5.11 en Lba. Tel.024- 
3778915, Paul (na 16.00 uur). 

Te koop: PC 486 SX, 8Mb int. geheu- 
gen, 210 Mb harddisk, Sony double 


DECEMBER 


NIBIE Ef 
NIN L 


JOIN] 


Bij aankoop van 
“Killer Instinct” 
voor de 
Snes van Nintendo 
krijg je een gratis exclusief 


er zijn er slechts honderd 
van gemaakt. 
Dus wees er snel bij!! 
Alleen bij PLaza MEpia 
verkrijgbaar. 


speed CD-ROM, toetsenbord, 1 Mb 
SVGA-monitor, 1.44 diskdrive, muis, 
16-bit MCD sound blaster, game-card 
+ software (Windows ‘95, DOS 7, 
Northon C) + spellen (Litil Devil, Mad- 
dog McCree 2, The 7th Guest). Alles 
samen voor f1750,-. Tel.040-120187. 
Te koop/te ruil voor CD-ROM: Hell- 
cab, Microcosm, Corridor 7, Myst (+ 
walkthrough), Rise of the Robots, de- 
mo's en veel meer. Ik ben op zoek 
naar: MK 2 CD, Little Big Adventure, 
Lost Eden, Bioforge, Full Throttle, The 
11th Hour etc. Tel.035-210843. 

Te koop voor CD-ROM: Full Throttle 
f59,95, Ultima 8 f10,-, Dune f19,95, 
Myst f35,-, The 7th Guest f29,95. Al- 
les voor f140,95. Tel.02503-30103, 
Nick Veldhuis. 

Te koopfte ruil: Nascar, Theme Park, 
Superkarts, Virtua Pool, FX Fighter, 
Ecstatica, Lost Eden, Bureau 13, Ga- 
briel Knight, Little Big Adventure, Lords 
of the Realm, Flight Simulator 5.0, One 
Must Fall, Pizza Tycoon, Quarantine, 


PLAZA 
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TG 
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Van ’5 MO REE n 
E GAMES 


BEL Vv 


PLAZA 


mm 


Super Street Fighter 2 Turbo, Rise of 
the Triads, Warcraft en vele andere. 
Tel.0341-361316, Aaltwin. 

Te koop: PC 486 SX - 25 Mhz, Intel 
moederbord, 4 Mb RAM, 360 Mb 
HDD, CD-ROM, 16-bit stereo, 44 Khz 
geluidskaart (Sb Pro, 55, adlib, covox, 
sound source compat.), SVGA mon., 
muis, veel software, div. CD's, joypad. 
Prijs f2500,-. Tel.074-668806, John. 
Te koop: Police Quest 1 (VGA versie) 
f40,-, Police Quest 3 VGA f45,-. Sa- 
men voor f70,-. Beide incl. handlei- 
ding en hintbook. Tel.076-877411. 

Te koop/te ruil: PC games op disk en 
CD-ROM (Indiana Jones Fate of At- 
lantis, Monkey Island 2, Star Trek 
25th Aniversary, X-wing, Doom 2, Pit- 
fall, Outpost, Theme Park, Psycho 
Pinball en Creature Shock. 
Tel.03/8443371, Rumst (België). Ook 
per post. 

Vele CD-ROMS te koop: Full Throttle, 
Flight Unlimited, FX Fighter, Super 
SF 2 Turbo, TFX, Theme Park, Alone 


5 
MEDIA 


HOME ENTERTAINMENT € TICKETS 


uit 5 BI! 


DAGEN PER WEEK OPEN 


ZEVER TOT '5 AVONDS TIEN! 


OP ALLE SYSTEMEN 


OR inFd: 
Oet -6 53 50 63 


MEDIA 


KUN JE VINDEN OP: 
SCHIPHOL PLAZA, SCHIPHOL 


IT’S FUN 


Altijd de nieuwste games 


Het grootste assortiment 
van Amsterdam aan de Dam 


Kalverstraat 2-4, 


Te koop: Commodore 64 + diskdrive 
+ cassetterecorder + 300 spellen op 
diskette + powercartridge + school- 
leersysteem + 3 opbergdozen + 2 
joysticks + quickshot joystick + stof- 
kap + alle handleidingen. Alles in zeer 
goede staat. In 1 koop voor f195,-, 
Tel.038-(4)535638, Gert-Aldert. 

Te koop: Amiga 1200 + extra disk- 
drive, 2 joysticks, 1 joypad, veel spel- 
len (o.a. Pinball Illusions, SWAS., 
Mk 2, Turbo Sound Sampler). Prijs 
f995,-. Tel.079-310709, na 18.00 uur. 
Te koop: Amiga 600 met 2e diskdrive, 
muis, 2 joysticks, 1Mb, 2 diskettebak- 
ken met spellen (o.a. MK 2, Fifa Soc- 
cer, Theme Park, Jungle Strike). 
Vraagprijs f500,-. Tel.0546-810243, 
Vincent. 

Te koop: Commodore 64 met casset- 


AT FAME 


Gumestore 


OFFICIAL DEALER: 


Neo Geo CD 
SEGA 
NINTENDO 
CD -I 

CD - ROM 
SATURN 
PLAYSTATION 
Buzzers 
3D0 


2012 PC arena 


Tel. 020-6382525 


in the Dark 3 enz. Te ruil: Indy and the 
Fate of Atlantis, Ecstatica, Pizza Ty- 
coon etc. Tel.0341-557591, Bertran 
(niet tussen 18.00 en 19.00 uur). 


DECEMBER 
ZAVAINSUSDINK 


Sega Megadrive 
met gratis 


veard 149 -. 


(alleen geldig in de maand december) 


terecorder, 2 joysticks, lightgun en 
zeer veel spellen (incl. snellader en 
handleiding). Dit alles voor maar 
f200,-. Over korting of iets anders 
valt nog te spreken. Tel.01110-15677, 
Floris. 

Te koop: Amiga 1000 + monitor + 
toetsenbord + muis + handleidingen 
voor f1000,- (prijs staat vast). 
Tel.030-626988, Utrecht. 

Te koop gevraagd: complete digital 
sound sampler voor de Commodore 
64/128. Het spel Maniac Mansion ge- 
vraagd voor de C64/128, ruilen tegen 
ander spel. Tel.010-4744239, Maar- 
ten (omg. Rotterdam). 

Te koop gevraagd: Commodore 64 
met diskdrive. Omgeving Limburg/ 
N-Brabant. Tel.077-3987590, vervoer 
aanwezig. 


Te koop/te ruil: MegaDrive Il + 2 con- 
trollers +8 spellen (o.a. Pitfall, Ro- 
bots). Mijn prijs is f600,- of te ruil te- 


Seo, 


Haniel 


Sega 
Nintendo 
Sony 
Playstation 
CD-rom 
ook import 


inruil 


verhuur - verkoop - 


Keuze uit meer 
dan 1000 games 


GASTHUISSTRAAT 9 
7201 MN ZUTPHEN 
TEL. 0575 - 511860 


Geen Postorder 


max. 6 spellen. Tel.045-5423254, Ro- 
land (Kerkrade). 

Te koop: NES + max-controller + zap- 
per + cleaning kit + 11 spellen (o.a. 
Batman, Retum of the Joker, Battle- 
toads, Castlevania 3, Krusty's Fun- 
house en Cartoon Workshop). Com- 
pleet met boekjes f275,-. Tevens te 
koop: Supervision + spel Crystball + 
in-ear-phones f50,-. Alles in 1 koop 
voor f315,-. Tel.08340-24029, Doetin- 
chem, 

Te koop: Lynx met draagtas en 5 
spellen (Shadow of the Beast, Califor- 
nia Games, Batman Returns, APB, 
Excellent Adventure). Prijs f129,-, 
winkelwaarde f250,-. Tel.050- 
5011250. 

Gezocht in de omgeving van Stads- 
kanaal: spelers voor Advanced Dun- 
geons & Dragons (AD & D) en/of Ma- 
gic. Tel.05990-19300, John. 

Te koop voor Jaguar 64-bit: Syndicate 
f120,-, Checkered Flag f 100,-,Cy- 
bermorph f50,-. Tel.03437-1666 


GAME PLUS VAN f 119,00 


…f 985 


Bij aankoop van Game Plus 
GRATIS 8 cassettes/spellen 


E LJ A Speelgoed 


Dorpstraat 72 
5504 HK Veldhoven 
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(OOK GOED BEREIKBAAR PER TREIN) Tel. 040 - 2538849 


gen een SNES met 2 controllers + 
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vR RED 


POWER UNLIMITED 
is een uitgave van 
VNU Electronic Leisure Publishing. 


Postadres redaktie 

POWER UNLIMITED 

Postbus 9805, 1006 AM Amsterdam 
E-mail: power @ euronet.nl 


Powerweb 
HTTP://WWW.VNU.COM/POWERWEB 


Redaktie 

Edwin Ammerlaan (hoofdredacteur), 

Ed Wiggemans (eindredacteur), 

Bjorn Bruinsma, Bas le Clercq, Ben de Dood, 
Thomas Glas, Nancy Kamperveen, 

Kees de Koning, David Lemereis, 

Michael Schaeffer, Laura ten Seldam, 
Andreas Urhahn. 


Redaktie-secretariaat 
Yvonne Caris, 020-5102346 
(na 8 december 020-4875346) 


Vormgevin 

Arend Bloemink (art-director), Leo Brandt, 
Erik van den Heuvel, Nella de Koster, 
Marie-José Reuwer, Casper Voortman EP&PP, 
Anne Rose Oosterbaan, Marja van der Ploeg. 


Aan dit nummer werkten mee 

Angel TBH-III, Ed Buiskool, Linda Jongejan, 
Rob Mekken, Harry de Waard. 

Uitgever 

Aart van der Want. 

Marketing 

Petra de Munck, 020-5102471 

(na 8 december 020-4875471) 


Advertentie-acquisitie 

en advertentie administratie 
Bon Bec Media Nederland B.V. 
Treve Hoiting 

0183-633000; fax 0183-633533 


Abonnementsopgave 

Voor abonnementsopgaven kunt u zich wen- 
den tot: Power Unlimited Antwoordnummer 
50300, 2000 VK Haarlem of bel: 023-5173524 
(maandag t/m donderdag van 8.30 tot 18.00 
uur en vrijdag van 8.30 tot 16.00 uur) 
Bezorging: via Media Expresse of Media Post. 


Abonnementsvoorwaarden 

Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling 
te worden voldaan. Voor de betaling daarvan 
ontvangt u een acceptgirokaart. Betaling door 
middel van automatische incasso is ook mo- 
gelijk. Abonnementen gelden tot wederopzeg- 
ging en worden zonder tegenbericht automa- 
tisch verlengd. Het opzeggen van uw 
abonnement dient bij voorkeur schriftelijk te 
geschieden 6 weken voor afloop van het 
abonnement bij Media Expresse. 
Adreswijzigingen: Geef uw nieuwe adres drie 
weken voor verhuizing op aan 

Media Expresse of Media Post. 
Abonnementsprijs 

f 65,45 per 11 nummers (=f 5,95 per num- 
mer). België: 1430 BF. 

Prijswijzingen voorbehouden. 

Woont u in België? 

Wilt u zich in België abonneren op Power 
Unlimited, dan kunt u contact opnemen met 
Tijdschriften Uitgevers Maatschappij, 

Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen, 

telefoon 03/247.45.11 

TUM klantenservice: 03 / 247.45.93 


Wet op persoonsregistratie 

Wij maken u erop attent dat wij enkele door u 
verstrekte gegevens, zoals naam, adres en 
telefoonnummer hebben opgenomen in ons 
gegevensbestand, Dit is aangemeld bij de re- 
gistratiekamer te Rijswijk onder nummer 

P 0001113. 

Losse nummers 

Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, 
boek- of tijdschriftenhandel, supermarkten en 
warenhuizen. 


h/j Reeds verschenen nummers 


Reeds verschenen nummers kunnen tot 
maximaal 6 maanden na de verschijningsda- 
tum worden nabesteld door f 8,95 per num- 
mer over te maken op giro 670500 t.n.v. 
Medianet, Haarlem onder vermelding van het 
gewenste nummer. 

Ook verkrijgbaar via Media Expresse. 


Prepress ‚ j ; 
Rijnders en van Driest, Nieuwegein 


pl ruk 
Boekhoven-Bosch, Utrecht 
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Een tijdje geleden hoorde ik een oude conference 
van Freek de ne hij de rol speelt van _ 
een zekere Tante Wil. Een van de grappen daarin is 
dat iedereen in dat verhaal een naam heeft die op 
een of andere manier bij hem of haar past. Zo heet 
de dansleraar meneer \Wals (Freek: ‘dat is ook toe- 
vallig, voor hetzelfde geld was ie ek lek 
geweest) en iemand die uit z'n mond stinkt heeft 
als voornaam Geurt en de slager heet Anton de Rol 
Ee ‘In het telefoonboek staat Rol A. de ). 

at is natuurlijk leuk bedacht, net zoals bijvoor- 
beeld de visverkoper in Asterix met de naam Kos- 
tunrix, maar soms is ‘t ook echt zo dat mensen na- 
men hebben die zo df bene zijn dat ze 
haast lijken verzonnen. Ik ben voor de gein eens 
een lijstje gaan maken van dat soort ‘bijzondere’. 
namen. Om te ie ken ik er een paar uit mijn 
eigen omgeving. Die kunnen jullie natuurlijk niet 


controleren maar je moet me voor deze keer maar 
op m'n woord geloven. 

Zo ken ik bij mij in de buurt twee makelaars; de 
een heet Blufpand de ander Uithuisje. Een hoofd 
van de basisschool in Landsmeer heet Sukkel en 
een directeur van een bedrijf, een zekere heer Hit- 
zert werd opgevolgd door meneer Geilstra. 
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‚HÉT VOLGÉNDE N 


Maar ik heb er ook een aantal die jullie misschien 
kennen of in ieder verd kunnen controleren. Wat 
dacht je van het volgende lijste: 
Check this, meer dan de helit van de inwoners van 
het eiland Marken heet Visser, ne of Zeeman. 
Als er stakingen zijn bij de NS of zo komt al gauw 
een bepaalde heer van de vervoersbond FNV op de 
poppen de heer Korteweg. Onlangs nog op TV, een 
id van de Franse commissie voor es de 
heer Caballero. Ook uit het joumaal; een dame met 
een scriptie over de werkomstandigheden van 
rostituees: mevrouw Po pen 
ijdens de watersnood in Limburg afgelopen winter 
hoorde ik een aardige discussie tussen Burge- 
meester Onderwater en minister Dijkstal. Het hoofd 
van de vereniging van inst lrecteuren heet 
Boei, en voorzitter van de vogelbescherming is 
meneer de Haan. Soms krijg je een ws inde 
bus van het bedrijf EDG dat er een satellietfoto is. 
eert van je huis en omgeving: te bestellen bij 
e heer Ruimteschotel. En weet e wie ik onlangs 
tegenkwam in een overlijdingsadvertentie? De 
heer Oudgenoeg. 
Misschien kennen jullie nog meer ‘bekende’ Ne- 
derlanders met van die rare, toepasselijke namen. 
Stuur ze dan naar me op want ik ga ze sparen 
enne… die van de voorzitter van de vereniging van 
verkeersvliegers heb ik al, die heet Baksteen. 
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Get in touch with the first video game machine 
thats destgmed for Mote! 


SEGA Saturn goes bevond games. its multi-functional 


tentacles reach out to graphic SEGA ATE 


and audio CD. video CD. photo CD. Geluls B NEA 
Sound, visuals. music, graphics Ovar 


welcome to the digital era. 


